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Mit  diesem  Osterspecial fiir WE 1, o | TTTTT':“W'T'.T!-
Dungeonslayers kannst Du Deinen A e - a1
Spielern mal etwas Gutes tun,
ide?l(eirweise Zlcllr Osterz(%it‘ W20 | Farbe* Gesprenkelt Gepunktet Gestreift
Auf der Wanderung (bevorzugt im ; ; "
Gras- oder Waldland) erhiilt jeder 1 Weil LK + Stufe/2 LK + Stufe Talentei Heldengliick +I
Charaktere die Mdoglichkeit, im 2 Rot Starke+1 Korper +1 Drachenei
Unterholz ein buntes, magisches Ei 3 Rot Stiirke+2 Korper +1 Explosionsei
zu entdecken, welches wundersame - - -
i Rot Stérke+2 Korper +2 Zauberei Feuerball
Effekte hervorruft. 4 P
Um sein Ei zu finden, wiirfelt ein 5 Griin Bewegung+1 Agilitat +1 Rennei
Charakter 1x/Stufe eine Bemerken- 6 Griin Bewegung+2 Agilitit +1 Talentei Akrobat +1
P'robe. Sobald de.m Charakter elr}e 7 Griin Bewegung+2 Agilitat +2 Talentei Jdger +I
dieser Proben gelingt, findet er sein — — -
Ei (jeder Charakter kann maximal 8 Blau Harte+1 Korper +1 Wasserel
(1 + gewiirfelte Immersiege) an 9 Blau Harte+2 Korper +1 Schwimmei
(Elliern ﬁélden)'h Vf\flterddagegen ‘tl:leirll)e 10 Blau Hirte+2 Korper +2 Luftei
er Proben scha essen Ei bleibt
’ 11 Gelb Geschick+1 Agilitdt +1 Talentei Gliickspilz +I
unauffindbar.
Um was fur ein FEi es sich handelt und 12 Gelb Geschick+2 Aglhtat +1 Goldei
was fiir magische Boni es gewihrt, 13 Gelb Geschick+2 Agilitiit +2 Talentei Schlitzohr +I
wiirfelt de}‘ Splelel.‘. Selber' aus'(ohne 14 Orange Verstand+1 Geist+1 Leuchtei
dass man ihm zunachst die Wirkung
verrit - lediglich das Aussehen von 15 Orange Verstand+2 Geist+1 Talentei Bildung I+
dem Ei wird ihm mitgeteilt). 16 | Orange Verstand+2 Geist+2 Talentei Feuermagier +I
——— 17 Lila Aura+1 Geist+1 Talentei Verheerer +1
“ f-ﬁh ': [ I 19, 18 Lila Aura+2 Geist+1 Talentei Abklingen +I
19 Lila Aura+2 Geist+2 Wechselei
W20 Eierart 20 | Schwarz Laufen+1,5m Laufen+2m Zauberei
4 Einfarbig *: Entspricht die Zweitfarbe der Grundfarbe, wird ihr Bonus ignoriert. Stattdessen
5-8 Gesprenkelt wird der Bonus der Grundfarbe verdoppelt.
9-12 Gepunktet 4 lﬂ = |E
13-16 Gestreift : 1L
17-20 Gepunktet und gestreift DRACHENEI Aus.diesern Ei §chlﬁpﬂ nach nf“ﬂ Die I{f,nngeschwindigkeit des
W2o0Tagenein Drachenjunges(Farbe  Trigers betragt Laufenxs, statt x2.
, mit Tabelle ermitteln), welches erst  sopNNNE| Das Ei gewdhrt seinem
PDINNEARRE FF [TE | in vielen Jahren ausgewachsen sein N .
] 1 ] . . Trager das Talent Schwimmen +I
wird. Der Kkleine, nutzlose Drache
schlift bevorzugt auf der Schulter TALENTEl Gewdhrt dem Triiger ein
W20 | Grundfarbe Bonus* des SC und gewihrt ihm durch seine ~ Talent, unabhéngig davon, ob er es
L Weib LK + Stufe/2 Anwesenheit den Grundfarbenbonus  tiberhaupt haben kénnte.
s Rot Schlagen+2 des beim Schliipfen zerstorten Eis. WASSEREl Hilt man das Ei in der
" . EXPLOSIONSEl  Bei  Erschiitterung  Hand, beginnt es frisches Wasser
5-7 Griin Schiefen+2 X R . .
. R explodiert das Ei (Schaden W20; abzusondern (1 Liter/Minute).
8-10 Blau wehr+2 ; . : .
— keine Abwehr; Radius 5m; geworfen  WEGHSELE] Gestattet dem Trager einmal
11-13 Gelb Initiative+2 WB+1). Auf wun@ersame Weise lauft pro Tag automatisch einen Zauber
14-16 Orange Zielzauber+2 %er Charakter immer Ena§h ‘W20 74 wechseln, ohne dass es ihn eine
agen einem neuen Explosionsei :
17-19 Lila Zaubern+2 A8 P Aktion kostet.
tber den Wes TAUBERE] Einmal hrt d
Einmal pro Tag gewahrt das
20 Schwarz Laufen+im BOLDE Triiger riecht mit GEI+VE Gold P 58

*: Bonus, solange Ei am Korper getragen

Ist das Ei nicht bloB einfarbig,
sondern gesprenkelt, gepunktet oder
gestreift, wird auf der dritten Tabelle
die Zweitfarbe ermittelt.

in VEx2 Meter (auch durch Wande).

LEUCHTEl Die Streifen des Eis leuchten
permanent (Licht-Zauber).

LUFTEl Sondert permanent Sauerstoff
ab (niitzlich beim Tauchen).
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Ei dem Triager den Einsatz eines
Zaubers (auf Beutetabelle Z zufillig
ermitteln), unabhingig von Stufen-
und Klassenbeschrankungen, wie auf
S. 95 im Dungeonslayers Regelwerk
erklart.



