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Lebenskraft Abwehr

KOR+HA+10 KOR+HA+PA

Initiative (AGIH+BE) O
Laufen 1+ac12) O

TALENTE

Schlagen Schieflen Ausweichen
KOR+ST+WB AGI+GE+WB AGI+BE-PA
ZAUBER Zauberbonus | Distanz | Abkl.

Zaubern Zielzauber oy
GEF+AU+ZB-PA GEIGE+ZB-PA
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