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Rasse Klasse Stufe
Charakter Lpkt
KORPER AGILITAT GEIST
STARKE BEWEGUNG VERSTAND
WAFFEN Waffenbonus Besonderes RUSTUNGEN Panzerung Besonderes
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QOO O0OOL Y

PA-Summe

Lebenskraft Abwehr Initiative Schlagen Schiefien Ausweichen Zaubern Zielzauber
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KRAUTER & TRANKE Effekt
MAG. GEGENSTANDE Effekt
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