Spieldatum
Gruppe: Spielleiter:
Charaktere Volk/Kultur Klasse Stufe (Start/Ende)
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Aufbruch von: |:| Riickkehr nach: |:|

Hex | Ereignis (Wurf) | Ausgang, Statuswechsel, Verluste Y
Erbeutete Moorstelzeraugen: ausgehandigt:
Erbeutete Moorstelzerzungen: ausgehandigt:
Erbeutete MGQ-Setgegenstinde: Hex:
Gruppentruheninhalt verandert
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