
MGQ I CHECKLISTE
Spieldatum

Gruppe: Spielleiter:

Charaktere Volk/Kultur Klasse Stufe (Start/Ende)

/
/
/
/
/

/

Aufbruch von: Rückkehr nach:

Hex Ereignis (Wurf) Ausgang, Statuswechsel, Verluste

Erbeutete Moorstelzeraugen: ausgehändigt:
Erbeutete Moorstelzerzungen: ausgehändigt:

Erbeutete MGQ-Setgegenstände: Hex:
Gruppentruheninhalt verändert


	Charaktere: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	VolkKultur: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Klasse: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Stufe Start: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Stufe Ende: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Hex Ereignis Wurf Ausgang, Statuswechsel, Verluste: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Ausgang, Statuswechsel, Verluste: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Ereignis Wurf: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Hex: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Spieldatum: 
	Gruppe: 
	Spielleiter: 
	Aufbruch von: 
	Rückkehr nach: 
	Augen: 
	Zungen: 
	Augen ausgehändigt: 
	Zungen ausgehändigt: 
	Erbeutete Gegenstände: 
	Hex2: 
	Gruppentruheninhalt: 


