
Irgendwann kommt man ja ir-
gendwo an. Und vielleicht ist es 
mal ein kleines Dorf. 
Jeder kennt jeden und Fremde 
werden erst misstrauisch beäugt 
und nach der ersten Lokalrunde 
gefeiert.  
In diesem Dorf leben ca. einhun-
dert Menschen. Sie sind haupt-
sächlich Bauern.  
Der Gutsherr, unter Umständen 
ein Ritter, ist ein guter Mensch. Er 
hat Abgaben an seine Lehnherren 

zu leisten, aber er lässt den Men-
schen des Dorfes genug um gut zu 
Leben  
Das Leben ist immer noch karg, 
aber die Leute sind fröhlich und 
frohen Mutes.  
 
Ob es nur ein Abend der Ruhe ist 
oder ein Abenteuer hier seinen 
Ausgang nimmt; ob das Dorf be-
droht wird, oder die Helden sich 
im Schneesturm hier hin retten; 
hier ist ein Ort der Ruhe verspricht 

und Gemütlichkeit ausstrahlt. 
 
Es könnte anders sein... 
 
1. Gutshaus  
2. Alter Wachturm 
3. Gasthaus  
   „Durstiger Wanderer“ 
4. Schrein der Helia 
5. Schmiede 
6. Gemischtwarenhändler 
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