
SPIELER: CHARAKTER:

Volk:
Stufe LP TP

Klasse:

Volksfähigkeiten:
Erfahrungspunkte

Heldenklasse:

Körper Agilität Geist

Lebenskraft Abwehr Initiative Laufen Schlagen Schiessen Zaubern Zielzauber Mana
KÖR+HÄ+10 KÖR+HÄ+PA AGI+BE (AGI/2)+1 KÖR+ST AGI+GE GEI+AU-PA GEI+GE-PA GEI+AU+Stufe

Waffen WB Gesamt Besonderes Rüstungen PA Besonderes
Waffenlos +0 Gegnerabwehr +5

+

+

+

+

+

+

+

PA-Summe =

Talent Rang Effekt Beute & Vermögen

1 Gold = 10 Silber = 100 Kupfer



Zauber ZB Gesamt Distanz dauer Effekt

Ausrüstung Wo gelagert Besonderes

LP-Verwaltung Start/Max.Wert Gesteigert Besonderes Gesamt

Stärke / +    ST (   LP) ST:

Härte / +    HÄ (   LP) HÄ:

Bewegung / +    BE (   LP) BE:

Geschick / +    GE (   LP) GE:

Verstand / +    VE (   LP) VE:

Aura / +    AU (   LP) AU:

Lebenskraft +    LK (   LP) LK:

Zusätzliche TP +    TP (   LP)

Sprache/Schrift 2 / - +       (   LP)

Steckbrief
Geschlecht: Geburtsort:
Geburtstag: Alter:

Grösse: Gewicht:
Haarfarbe: Augenfarbe:
Besonderes:

Sprachen:
Schriftzeichen:

Kräuter, Tränke, Artefakte Effekt

NSC-Begleiter:
KÖR: AGI: GEI:

ST: BE: VE:
HÄ: GE: AU:

Notizen:


