
1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1799 - 2.0 

 Buch 5 



3 
 

 

WITCHSLAYERS 
1799 

ist ein Dark-Fantasy-Setting Fanwerk von „Hugin“ für Dungeonslayers 4.0 
Dungeonslayers  © Christian Kennig http://www.dungeonslayers.net 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Dieses Werk ist lizensiert unter einer Creative Commons Lizenz: 
Namensnennung – Nicht-kommerziell 

Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 – International 

 
Um eine Kopie dieser Lizenz einzusehen, konsultieren Sie  

oder wenden Sie sich brieflich an Creative Commons, 444 Castro Street, Suite 
900, Mountain View, California, 94041, USA 

[In diesem Fanwerk wurden nahezu ausschließlich gemeinfreie Bilddateien (Public 
Domain) verwendet, der entsprechende Bildnachweis findet sich am Schluss dieses 

Werks; Abweichungen sind im Bildnachweis ausdrücklich benannt und hervorgehoben] 
 
 



4 
 

 
 
 
 
 
Wie im  
 

Grundregelwerk / Buch 1 
 

im Kapitel „Ausrüstung“ zu Witchslayers 
1799 näher nachzulesen, wurden der 
Einfachheit halber aus der Vielzahl der 
seinerzeit im Umlauf befindlichen 
Währungen stellvertretend für diese folgende 
drei ausgewählt: 
 

STAAT WÄHRUNG/MÜNZEN 

Frankreich* Francs, Décimes, Centimes 

Preußen** Friedrichsdor, Mark, Taler, 
Groschen, Pfennig 

Habsburger 
Erblande*** 
(„Österreich-

Ungarn“) 

Goldgulden, Mark, Gulden, 
Kreuzer, Heller 

* Die Französische Währung gilt auch in allen von 
Frankreich besetzten Gebieten. 
 

** Die Preußische Währung wurde auch von einigen 
Norddeutschen (Klein-) Staaten „übernommen“ bzw. 
geführt. 
 

*** Die Währung wurde auch von vielen Deutschen 
(insbesondere Süddeutschen) (Klein-) Staaten 
„übernommen“ bzw. geführt. 
 
Daneben gab es für den internationalen 
Fernhandel sowie im Sinne einer 
internationalen Leitwährung zwei Münzen, 
die in allen Staaten als Zahlungsmittel 
akzeptiert wurden und von denen sich 
sämtliche Währungen ableiteten: 
 

Die Golddukate und  
der Konventionstaler 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
Hieraus wiederum ergibt sich folgendes 
Währungsgefüge: 
 

WÄHRUNGSTABELLE  I 
1 Dukate = 1 Konventionstaler 

 ↓  

 =  

Frankreich:  Preußen:  
Habsburger 
Erblande: 

/  2  
Friedrichsdor 

= 2  
Goldgulden 

  
↓ 
= 

 
↓ 
= 

/  2,5  
Mark 

= 2,5  
Mark 

  
↓ 
= 

 
↓ 
= 

133 
Francs 

= 
35  

Taler 
= 

50  
Gulden 

↓ 
= 

 
↓ 
= 

 
↓ 
= 

1.330  
Décimes 

= 
840  

Groschen 
= 

3.000  
Kreuzer  

↓ 
= 

 
↓ 
= 

 
↓ 
= 

13.330 
Centimes 

= 
10.080 

Pfennige 
= 

12.000 
Heller 

 

Für die jeweils einzelne Währung bedeutet 
dies: 
 

Frankreich: 
 

1 Franc = 10 Décimes = 100 Centimes 

 
 
 
 
 

Preußen: 
 

1 Friedrichdor = 1,25 Mark 
 

1 Mark = 14 Taler = 336 Groschen 
 

1 Taler = 24 Groschen = 288 Pfennige 
 

1 Groschen = 12 Pfennige 

 
 
 
 Bild 4 Bild 5 

Bild 6 

Bild 7 

Bild 8 Bild 9 Bild 10 
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Habsburger Erblande / Reich: 
 

1 Goldgulden = 1,25 Mark 
 

1 Mark = 20 Gulden = 1.200 Kreuzer 
 

1 Gulden = 60 Kreuzer = 240 Heller 
 

1 Kreuzer = 4 Heller 

 
 
 
 

 
Für die Umrechnung der im Alltag wichtigsten 
Zahlungsmittel bzw. Münzen bedeutet dies: 
 

WÄHRUNGSTABELLE  II 

Frankreich:  Preußen:  Habsburger 
Erblande: 

1 Franc = 

ca. ¼  Taler 
bzw. 

6 Groschen 
und 3 Pfennige 

= 

ca. 1/3 Gulden 
bzw. 

22 Kreuzer  
und 3 Heller 

1 Décime = 

ca. 2/3 
Groschen 

bzw. 
7 Pfennige 

= 

ca. 2 ¼  
Kreuzer 

bzw. 
2 Kreuzer  

und 1 Heller 

1 Centime = ca. „3/4“  
Pfennig = 

ca. 1  
„knapper“ 

Heller 

Preußen:  
Habsburger 
Erblande: 

 Frankreich: 

1 Taler = 

ca. 1 ½   
Gulden 

bzw. 
1 Gulden und 

26 Kreuzer 

= 
3 Franc und 
8Décimes 

1 Groschen = 

ca. 3 2/3 
Kreuzer 

bzw. 
3 Kreuzer und 

2 Heller 

= 

ca. 1 2/3 
Décimes 

bzw. 
1 Décime und  

6 Centimes 

1 Pfennig = ca. 1 „guter“ 
Heller = ca. 1 „guter“ 

Centimes 

Habsburger 
Erblande: 

 Frankreich:  Preußen: 

1 Gulden = 2 Franc und  
7  Décimes = 

ca. 2/3 Taler 
bzw. 

17 Groschen 

1 Kreuzer = 
ca. ½ Décime 

bzw. 
4 Centimes 

= 

ca. ¼ 
Groschen 

bzw. 
3 „gute“ 
Pfennige 

1 Heller = ca. ein „guter“ 
Centime = ca. 1 „knapper“ 

Pfennig 

Alle nachfolgend gelisteten Preise sollten – 
sofern es sich um Waren und nicht um 
Dienstleistungen handelt –, wenn sie von den 
Charakteren an Händler u.ä. verkauft 
werden, halbiert werden (da „gebraucht“).  
 

Zur groben Orientierung findet sich bei den 
einzelnen  Waren die Angabe ( ), welche 
aufzeigt, ob man diese in (D)örfern oder an 
Poststationen bzw. von fliegenden Händlern, 
erst in (K)leinstädten oder vermutlich nur in 
(G)roßstädten erwerben kann. Anderes 
hingegen wird, wenn überhaupt, nur auf dem 
(S)chwarzmarkt oder in Zauberer- und 
Hexenküchen zu finden sein. 
 

Schlechte Warenqualität halbiert den Preis, 
während besonders gute Qualität ihn 
verdoppelt. 
 

Auch kann der Verkäufer leicht geneigt sein, 
den Warenpreis zu verdoppeln, wenn er 
spürt, dass der Charakter diesen gar nicht 
erwerben dürfte (z.B. Waffe wegen 
Waffenverbots oder Fangeisen wegen 
Jagdverbots). 
 

Als weitere Faustregel sei noch erwähnt, dass 
in jener Zeit die Preise für Waren stiegen, je 
weiter man von einer Großstadt (G) entfernt 
war. So war es nicht unüblich, dass Waren in 
einem Dorf oftmals das doppelte von dem 
kosten konnten, was man in einer Großstadt 
dafür hätte bezahlen müssen. Die 
nachfolgenden Preise in dem stellen daher 
stets nur einen Durchschnittspreis dar, wie er 
üblicherweise in einer Stadt mittlerer Größe 
zu erwarten gewesen wäre. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 11 

Bild 12 
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AUF 
REISEN 

 

PREISE** 

Francs /  
Décimes / 
Centimes 

Taler /  
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Angelrute & Haken D 1 Franc, 2 Décimes 7 Groschen, 8 
Pfennige 27 Kreuzer 

Bärenfalle 
(Schlagen 30) D 24 Francs 

6 Taler,  
9 Groschen 9 Gulden 

Decke D 6 Décimes 3 Groschen,  
10 Pfennige 

13 Kreuzer,  
2 Heller 

Feldflasche D 1 Franc, 2 Décimes 7 Groschen, 8 
Pfennige 27 Kreuzer 

Fernrohr K 36 Francs 9 Taler, 13 Groschen, 
6 Pfennige 

13 Gulden,  
30 Kreuzer 

Karren 
(2 Räder) D 36 Francs 9 Taler, 13 Groschen, 

6 Pfennige 
13 Gulden,  
30 Kreuzer 

Kahn 
(Klein; 4 Pers.) D 24 Francs 6 Taler,  

9 Groschen 9 Gulden 

Kahn 
(Groß; 10 Pers.) D 72 Francs 

19 Taler,  
3 Groschen 27 Gulden 

Kerzen (5) D 2 Francs, 4 
Décimes 

15 Groschen,  
4 Pfennige 54 Kreuzer 

Kletterausrüstung K 12 Francs 3 Taler, 4 Groschen, 
6 Pfennige 

4 Gulden,  
30 Kreuzer 

Kochgeschirr 
(Zinn) K 4 Francs, 8 

Décimes 
1 Taler, 6 Groschen, 

8 Pfennige 
1 Gulden,  

48 Kreuzer 

Kutsche 
(Einspänner) K 283 Francs,  

5 Décimes 
74Taler,  

9 Groschen 105 Gulden 

Kompass K 36 Francs 9 Taler, 13 Groschen, 
6 Pfennige 

13 Gulden,  
30 Kreuzer 

Öllampe D 
4 Francs,  

8 Décimes 
1 Taler, 6 Groschen, 

8 Pfennige 
1 Gulden,  

48 Kreuzer 

Postkutschenfahrt 
(Tag) K 12 Francs 3 Taler, 4 Groschen, 

6 Pfennige 
4 Gulden,  

30 Kreuzer 

Rucksack D 3 Francs,  
6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  

21 Kreuzer 

Sattel D 36 Francs 9 Taler, 13 Groschen, 
6 Pfennige 

13 Gulden,  
30 Kreuzer 

Schiffspassage 
(Flussschiffs- 

passage) 

G 
(K) 18 Francs 4 Taler,  

18 Groschen 
6 Gulden,  

45 Kreuzer 

Schlafsack D 4 Francs,  
8 Décimes 

1 Taler, 6 Groschen, 
8 Pfennige 

1 Gulden,  
48 Kreuzer 
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Seil 
(10 m) D 

2 Francs,  
4 Décimes 

15 Groschen, 
4 Pfennige 54 Kreuzer 

Sporen 
(Reittier 5 Min.  

Laufen +1 aber  LK -1) 
D 18 Francs 4 Taler, 18 Groschen 6 Gulden,  

45 Kreuzer 

Tagesration / 
Dienermahlzeit 
(3 Mahlzeiten*) 

D 1 Franc, 4 Décimes, 
4 Centimes 

10 Groschen, 
1 Pfennig 36 Kreuzer 

Tagesration / 
Herrschaftsmahlzeit 

(3 Mahlzeiten*) 
D 5 Francs, 7 Décimes, 

6 Centimes 
1 Taler, 9 Groschen, 

11 Pfennige 
2 Gulden,  

24 Kreuzer 

Taschenmesser 
(WB: 0; GA +2) D 3 Francs,  

6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  
21 Kreuzer 

Umhängetasche D 2 Francs,  
4 Décimes 

15 Groschen, 
4 Pfennige 54 Kreuzer 

Zaumzeug D 12 Francs 3 Taler, 4 Groschen, 
6 Pfennige 

4 Gulden,  
30 Kreuzer 

Zelt 
(2 Pers.) D 18 Francs 4 Taler,  

19 Groschen 
6 Gulden,  

45 Kreuzer 
 

*Erwachsener benötigt 3 Mahlzeiten pro Tag              **Preise und Wechselkurse sind gerundet 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 14 
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IM   
HOTEL / 

GASTHOF 

 

PREISE** 

Francs /  
Décimes /  
Centimes 

Taler /  
Groschen / 

Pfennige 

Gulden /  
Kreuzer /  

Heller 

Bad K 16 Centimes 1 Groschen,  
2 Pfennige 4 Kreuzer 

Bier 
(Humpen) D 16 Centimes 1 Groschen,  

2 Pfennige 4 Kreuzer 

Bier 
(Krug) D 4 Décimes,  

8 Centimes 3 Groschen 10 Kreuzer,  
2 Heller 

Mahlzeit 
(Dienermahlzeit + Bier) 

D 4 Décimes,  
4 Centimes 

3 Groschen,  
5 Pfennige 

12 Kreuzer 

Mahlzeit 
(Herrschafts- 

mahlzeit + Wein) 
D 1 Franc, 9 Décimes, 

2 Centimes 
13 Groschen,   

7 Pfennige 48 Kreuzer 

Schnaps 
(Flasche) D 3 Franc, 5 Décimes, 

2 Centimes 22 Groschen 1 Gulden,  
17 Kreuzer 

Schnaps 
(Glas) D 3 Décimes, 2 

Centimes 2 Groschen 7 Kreuzer 

Tagesmiete 
(gute Herberge) 

OHNE Kost 
K 

3 Décimes,  
2 Centimes 2 Groschen 7 Kreuzer 

Tagesmiete 
(Absteige) 

OHNE Kost 
K 

1 Décimes, 4 
Centimes 

10 Pfennige 3 Kreuzer 

Bild 15 
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Tagesmiete 
(Stall/1Pferd) 

D 4 Centimes 3 Pfennige 1 Kreuzer 

Wein , einfach 
(Flasche) 

K 
2 Francs,  

4 Décimes 
15 Groschen 

52 Kreuzer,  
2 Heller 

Wein, einfach 
(Glas) 

K 
4 Décimes,  
8 Centimes 

3 Groschen 
10 Kreuzer,  

2 Heller 
 

**Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KLEIDUNG  

PREISE** 

Francs /  
Décimes /  
Centimes 

Taler /  
Groschen / 

Pfennige 

Gulden /  
Kreuzer /  

Heller 

Gürtel K 8 Francs,  
4 Décimes 

2 Taler, 4 Groschen, 
6 Pfennige 

3 Gulden,  
30 Kreuzer 

Kleid 
(einfach) K 13 Francs,  

2 Décimes 
3 Taler, 10 Groschen, 

6 Pfennige 
5 Gulden,  

30 Kreuzer 

Bild 16 
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Kleid 
(vornehm) G* 

86 Francs,  
4 Décimes 

22 Taler,  
12 Groschen 36 Gulden 

Halstuch 
(Seide) K 5 Francs,  

4 Décimes 
1 Taler,  

10 Groschen 2 Gulden 

Handschuhe K 1 Franc, 3 Décimes, 
6 Centimes 

8 Groschen,  
6 Pfennige 

29 Kreuzer,  
3 Heller 

Hemd / 
Unterwäsche 

K 
 

5 Francs,  
4 Décimes 

1 Taler, 
 10 Groschen 2 Gulden 

Hose 
(Stoff) K 10 Francs,  

8 Décimes 
2 Taler,  

20 Groschen 4 Gulden 

Hose 
(Leder) K 16 Francs,  

8 Décimes 
4 Taler,  

9 Groschen 7 Gulden 

Hut K 6 Francs 
1 Taler, 13 Groschen, 

9 Pfennige 
2 Gulden,  
15 Kreuzer 

Klumpen 
(Holzschuhe) D 8 Décimes,  

9 Centimes 
5 Groschen,  
7 Pfennige 

19 Kreuzer,  
2 Heller 

Mantel (Fell) G 
194 Francs,  
4 Décimes 

51 Taler 72 Gulden 

Mantel (Leder) K 27 Francs 
7 Taler,  

2 Groschen 
10 Gulden 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 17 
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Mantel (Stoff) K 
10 Francs,  
8 Décimes 

2 Taler,  
20 Groschen 

4 Gulden 

Mütze (Fell) G* 5 Francs, 7 Décimes, 
6 Centimes 

1 Taler,  
12 Groschen 

2 Gulden,  
24 Kreuzer 

Rock (einfach) K 27 Francs 
7 Taler,  

2 Groschen 
10 Gulden 

Rock (vornehm) G* 
67 Francs,  
5 Décimes 

17 Taler,  
17 Groschen 

25 Gulden 

Schnalle (Silber) K 13 Francs,  
5 Décimes 

3 Taler,  
13 Groschen 

5 Gulden 

Schuhe K 10 Francs, 5 Décimes, 
6 Centimes 

2 Taler,  
18 Groschen 

3 Gulden,  
51 Kreuzer 

Stiefel K 14 Francs, 7 Décimes, 
2 Centimes 

3 Taler,  
20 Groschen 

5 Gulden,  
22 Kreuzer 

Weste (normal) K 5 Francs, 4 Décimes, 
4 Centimes 

1 Taler,  
10 Groschen 

1 Gulden,  
59 Kreuzer 

Weste (Seide) G* 10 Francs, 5 Décimes, 
6 Centimes 

2 Taler,  
18 Groschen 

3 Gulden,  
51 Kreuzer 

 

*    Auch in Kleinstadt (K) erhältlich, jedoch nur unter Inkaufnahme von mehreren Monaten Wartezeit,    
      da der Stoff bzw. Pelz über einen Fernhändler erst bestellt und dann geliefert werden muss.  
 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

 
 
 
 
 
 
 
 

WEITERE 
AUS-

RÜSTUNG 
 

PREISE** 

Francs /  
Décimes /  
Centimes 

Taler /  
Groschen / 

Pfennige 

Gulden /  
Kreuzer /  

Heller 

Arzttasche*** G* 108 Francs 28 Taler,  7 Groschen, 
11 Pfennige 40 Gulden 

Besteck 
(Holz) D 6 Décimes,  

4 Centimes 4 Groschen 16 Kreuzer 

Besteck 
(Metall) K 1 Francs, 9 Décimes, 

2 Centimes 12 Groschen 48 Kreuzer 

Brechstange 
(WB +1) K 8 Décimes 5 Groschen 17 Kreuzer,  

2 Heller 

Federkiel D 2 Centimes 2 Pfennige 2 Heller 

Goldwaschteller K 
10 Francs,  
8 Décimes 

2 Taler,  20 
Groschen 4 Gulden 

Hammer K 8 Francs,  
8 Décimes 

2 Taler,  
7 Groschen 

3 Gulden, 12 Kreuzer, 
2 Heller 
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Holzbecher D 
1 Décimes, 

 12 Centimes 9 Pfennige 3 Kreuzer 

Kaffee 
(Pfund) K 6 Francs,  

8 Centimes 
1 Taler,  

14 Groschen 
2 Gulden,  
12 Kreuzer 

Koffer K 1 Franc, 9 Décimes, 
2 Centimes 6 Taler 48 Kreuzer 

Lederbecher K 2 Décimes 1 Groschen,  
3 Pfennige 5 Kreuzer 

Metallkrug / 
Kaffeekanne K 4 Francs,  

2 Décimes 
1 Taler, 2 Groschen, 

3 Pfennige 
1 Gulden,  

45 Kreuzer 

Nägel 
(20 Stck.) K 6 Décimes 3 Groschen,  

9 Pfennige 15 Kreuzer 

Papier 
(50 Blatt) K 

2 Décimes,  
4 Centimes 

1 Groschen,  
6 Pfennige 6 Kreuzer 

Parfum (50 x 
Anwendungen)**** G* 121 Francs,  

5 Décimes 
31 Taler,  

21 Groschen 45 Gulden 

Pfeife 
(Meerschaum) K 4 Décimes 2 Groschen,  

6 Pfennige 10 Kreuzer 

Säge K 8 Décimes 5 Groschen 17 Kreuzer,   
2 Heller 

Schaufel K 9 Décimes, 6 
Centimes 6 Groschen 24 Kreuzer 

Seife K 4 Décimes,  
3 Centimes 

2 Groschen,  
8 Pfennige 

9 Kreuzer,  
1 Heller 

Spielkarten K 
1 Décimes,  
1 Centimes 8 Pfennige 

2 Kreuzer,  
1 Heller 

Spitzhacke K 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

Feuerzeug & Zunder K 4 Centimes 3 Pfennige 3 Heller 

Tabak K 9 Décimes, 6 
Centimes 6 Groschen 24 Kreuzer 

Taschenuhr  
mit Kette G* 40 Francs, 5 

Décimes 
10 Taler,  

15 Groschen 15 Gulden 

Tinte 
(reicht für 50 Blatt) K 3 Centimes 3 Pfennige 3 Heller 

Tee 
(1 Pfund) 

K 3 Francs, 7 Décimes, 
8 Centimes 

2 Taler,  
15 Groschen 

2 Gulden, 40 Kreuzer, 
2 Heller 

Topf / 
Pfanne K 5 Francs,  

4 Décimes 
1 Taler,  

10 Groschen 2 Gulden 

Verbandsmaterial 
(eine Behandlung) D 9 Décimes,  

6 Centimes 6 Groschen 24 Kreuzer 

Werkzeug K 36 Francs 9 Taler, 13 Groschen, 
6 Pfennige 

13 Gulden,  
30 Kreuzer 

 

* Auch in Kleinstadt (K) erhältlich, jedoch nur unter Inkaufnahme von mehreren Monaten Wartezeit, 
da der Stoff bzw. Pelz über einen Fernhändler erst bestellt und dann geliefert werden muss.  
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** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 

***  Erhöht den Probenwert für den Heilungsversuch durch das Talent Wundarzt um +2. Bei einem 
Wurf von 18-20 ist das Material der Arzttasche verbraucht und muss um den halben Preis 
wieder aufgefüllt werden. Enthält auch diverse Phiolen. 

 

****  Gibt 4 Stunden lang +1 auf Proben sozialer Interaktion mit dem anderen Geschlecht. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DIENSTLEI
STUNGEN / 

LÖHNE 
 

PREISE** 

Francs /  
Décimes / 
Centimes 

Taler /  
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 
Anwalt 

(Tagelohn) 
K 

29 Francs,  
7 Décimes 

7 Taler, 18 Groschen, 
11 Pfennige 11 Gulden 

Arzt 
(Tagelohn) 

K 29 Francs,  
7 Décimes 

7 Taler, 18 Groschen, 
11 Pfennige 11 Gulden 

 

Bild 18 

Bild 19 Bild 20 Bild 21 
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Barbier (Rasur / 
Haarschnitt) K 3 Décimes, 9 

Centimes 
2 Groschen,  
5 Pfennige 

8 Kreuzer,  
2 Heller 

Hufschmied 
(Pferd beschlagen) D 1 Franc,  

5 Centimes 
6 Groschen,  
7 Pfennige 23 Kreuzer 

 

Koch 
(Tagelohn) K 2 Francs,  

8 Centimes 13 Groschen 45 Kreuzer,  
2 Heller 

Magd/Knecht* 
(Tagelohn) D 1 Décimes, 6 

Centimes 
1 Groschen 3 Kreuzer,  

2 Heller 

 

Magistratsschreiber 
(Tagelohn) K 9 Francs 2 Taler, 8 Groschen, 

8 Pfennige 
3 Gulden,  

20 Kreuzer 

Geistlicher 
(Tagelohn/Messe) D 4 Francs 1 Taler, 4 Groschen, 

4 Pfennige 
1 Gulden,  

40 Kreuzer  

 

Bild 22 Bild 23 

Bild 24 Bild 25 

Bild 26 Bild 27 
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Postzustellung 
(einfacher Brief) D 1 Décimes, 6 

Centimes 1 Groschen 3 Kreuzer,  
2 Heller 

Bild 28 
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Soldat* 
[einfacher] 

(Monatslohn) 
K 6 Francs 1 Taler, 18 Groschen, 

6 Pfennige 
2 Gulden, 

30 Kreuzer 

Soldat* 
[Feldwebel] 

(Monatslohn) 
K 21 Francs, 

6 Décimes 
6 Taler, 

9 Groschen 9 Gulden 

Soldat 
[Oberleutnant] 
(Monatslohn) 

K 86 Francs, 
4 Décimes 

25 Taler, 
12 Groschen 36 Gulden 

Soldat 
[Hauptmann] 

(Monatslohn) 
K 204 Francs 60 Taler, 

5 Groschen 85 Gulden 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Soldat 
[Oberst] 

(Monatslohn) 
K 446 Francs, 

4 Décimes 
131 Taler, 

18 Groschen 186 Gulden 

Soldat 
[Generalmajor] 
(Monatslohn) 

G 998 Francs, 
4 Décimes 

294 Taler, 
16 Groschen 416 Gulden 

Soldat 
[kommand. General] 

(Monatslohn) 
G 1.598 Francs, 

4 Décimes 
471 Taler, 

18 Groschen 666 Gulden 

Soldat 
[Feldmarschall] 
(Monatslohn) 

G 2.400 Francs 708 Taler, 
8 Groschen 1.000 Gulden 

Transport von 10 Pfund 
Ware pro 10 Pr. Meilen 

(entspricht: 78 km) 
K 1 Décimes, 

7 Centimes 
4 Groschen, 

5 Pfennig 
15 Kreuzer, 
24 Heller 

   *   bei freier Wohnung, Verpflegung und Kleidung 
   ** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

 
 
 
 

LICHT-
QUELLEN 

 

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 
Brennholz 
(Bündel) D 1 Décimes,  

2 Centimes 
1 Groschen,  

1 Pfennig 
2 Kreuzer,  

3 Heller 

Bild 29a Bild 29b 
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Blendlaterne K 
5 Francs,  

4 Décimes 
1 Taler,  

10 Groschen 2 Gulden 

Fackel 
(brennt 2h) D 1 Décimes,  

2 Centimes 
1 Groschen,  

1 Pfennig 
2 Kreuzer,  

3 Heller 

Feuerstein & 
Zunder D 3 Décimes,  

6 Centimes 
3 Groschen,  
3 Pfennige 

8 Kreuzer,  
1 Heller 

Kerze, Wachs- 
(brennt 10h) K 4 Décimes,  

8 Centimes 
3 Groschen,  

1 Pfennig 
10 Kreuzer,  

3 Heller 

Laterne K 2 Francs,  
7 Décimes 17 Groschen 1 Gulden 

Laternenöl 
(brennt 10h) K 9 Décimes,  

6 Centimes 
6 Groschen,  
2 Pfennige 

21 Kreuzer,  
2 Heller 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 30 
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TIERE  

PREISE** 
Francs / 

Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Bienen (1 Volk) D 8 Francs,  
1 Décimes 

2 Taler,  
3 Groschen 3 Gulden 

Ente D 1 Francs,  
6 Décimes 

10 Groschen 40 Kreuzer 

Gans D 1 Franc, 4 Décimes, 
4 Centimes 9 Groschen 36 Kreuzer 

Huhn D 1 Francs,  
2 Décimes 

7 Groschen,  
6 Pfennige 30 Kreuzer 

Hund (einfach) D 4 Décimes,  
8 Centimes 3 Groschen 12 Kreuzer 

Jagdfalke K 3.240 Francs 850 Taler 1.200 Gulden 

Kalb D 29 Francs,  
7 Décimes 

7 Taler, 18 Groschen, 
11 Pfennige 11 Gulden 

Katze  2  Décimes,  
4 Centimes 

1 Groschen,  
6 Pfennige 6 Kreuzer 

Kuh D 64 Francs,  
8 Décimes 17 Taler 24 Gulden 

Ochse  48 Francs,  
6 Décimes 

12 Taler,  
18 Groschen 18 Gulden 

Pferd 
(einfaches Reitpferd) D 243 Francs 63 Taler,   

18 Groschen 90 Gulden 

Pferd 
(gutes Reitpferd)* D 675 Francs 177 Taler,  

2 Groschen 250 Gulden 

Pferd 
(Rassepferd)*** K 2.700 Francs 708 Taler,  

8 Groschen 1.000 Gulden 

Schaf D 18 Francs,  
9 Décimes 

4 Taler,   
23 Groschen 

7 Gulden 

Schwein 
(Eber) D 10 Francs,  

8 Décimes 
2 Taler,   

20 Groschen 4 Gulden 

Schwein 
(Sau) D 32 Francs,  

4 Décimes 
8 Taler,  

12 Groschen 12 Gulden 

Schwein 
(Frischling) D 8 Décimes 5 Groschen 20 Kreuzer 

Stier 
(einfach) D 54 Francs 14 Taler,   

4 Groschen 20 Gulden 

Stier 
(Zuchtstier) D 351 Francs 

92 Taler,  
2 Groschen 130 Gulden 

Tauben 
(1 Paar) D 6 Décimes 3 Groschen,  

9 Pfennige 15 Kreuzer 

*      Einmal pro Tag gelungene Reitenprobe (kein Probewurf auf Reiten erforderlich); Laufen (Pferd) +2 
 

**    Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 

***  Dreimal pro Tag gelungene Reitenprobe (kein Probewurf auf Reiten erforderlich); Laufen (Pferd) +5 
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SCHLÖSSER  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 
Einfach 
(SW: 0) D 5 Décimes 2 Groschen,  

11 Pfennige 
11 Kreuzer,   

2 Heller 

Gut 
(SW: 2) K 2 Francs,  

7 Décimes 17 Groschen 1 Gulden 

Solide 
(SW: 4) K 5 Francs,  

4 Décimes 
1 Taler,  

10 Groschen 2 Gulden 

Hervorragend 
(SW: 8) G 54 Francs 14 Taler,   

4 Groschen 20 Gulden 

Meisterarbeit 
(SW: 12) G 270 Francs 70 Taler,  

20 Groschen 100 Gulden 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

IMMO-
BILIEN 

 

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 
Acker 

(1 Tagwerk*) D 270 Francs 70 Taler,  
20 Groschen 

100 Gulden 

Anwesen 
(Mühle) D 5.805 Francs 1.522 Taler, 

22 Groschen 2.150 Gulden 

Anwesen 
(Hof) D 2.970 Francs 799 Taler,  

4 Groschen 1.100 Gulden 

Anwesen 
(Brauerei) K 5.400 Francs 1.416 Taler, 

16 Groschen 2.000 Gulden 

Anwesen 
(einfaches Haus; 1 ½ a) K 1.350 Francs 354 Taler,  

4 Groschen 500 Gulden 

Bild 31 Bild 32 
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Anwesen 
(einfaches Haus; 1 ½ a 

+ Garten 1 a) 

K 
 

2.079 Francs 545 Taler,   
10 Groschen 

770 Gulden 

Wald 
(1 Tagwerk) D 135 Francs 35 Taler,  

10 Groschen 50 Gulden 

Wiese 
(1 Tagwerk) D 162 Francs 42 Taler, 12 Groschen 60 Gulden 

* 1 Tagwerk = 30 a (Ar); 1 a = 100 m2                        ** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 33 

Bild 34 
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SCHWARZ-MARKT    TABELLE    I 
Waren der Kategorie I 

 Kein Verlust von MP des Lichts 
bzw. 

 Kein Hinzugewinn von MP der Finsternis 

WARE  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Dietrich K 4 Décimes,  
8 Centimes 3 Groschen 12 Kreuzer 

Droge1) 

(20 Anwendungen) G 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

gefälschte 
Dokumente2) G 40 Francs,  

5 Décimes 
10 Taler,  

15 Groschen 15 Gulden 

Körperflüssigkeiten3) D 3 Francs,  
6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  

21 Kreuzer 

Körperteil4) D 3 Francs,  
6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  

21 Kreuzer 

Verbotenes 
Buch5) K 10 Francs, 5 Décimes, 

6 Centimes 
2 Taler,  

18 Groschen 
3 Gulden,  
51 Kreuzer 

Verbotenes 
Pamphlet5) K 4 Centimes 3 Pfennige 3 Heller 

Waffen / 
Munition K* Doppelter 

Einkaufspreis 
Doppelter 

Einkaufspreis 
Doppelter 

Einkaufspreis 

Zauberkraut6) D 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

* Sofern es sich um eine Garnisonsstadt handelt 
     **   Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

1) für Eigenverbrauch oder Heilzwecke 
2) wenn für eine edle Tat bestimmt 
3) freiwillig gegeben bzw. gesammelt 
4) Insekt, Amphibie, Reptil, Säugetier, natürlich verstorbenes Geschöpf der Verdammnis / Böses Wesen 
5) bei edlem Inhalt / Zweck 
6)   bei wohltuender Wirkung / edlem Zweck 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 35 
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SCHWARZ-MARKT    TABELLE    II 
Waren der Kategorie II 
 Verlust von 1 MP des Lichts 

bzw. 
 Hinzugewinn von 1 MP der Finsternis 

WARE  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Diebesgut D Halber 
Einkaufspreis 

Halber 
Einkaufspreis 

Halber 
Einkaufspreis 

Droge1) 
(20 Anwendungen) G 1 Franc,  

6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

Gefälschte 
Dokumente2) G 40 Francs,  

5 Décimes 
10 Taler,  

15 Groschen 15 Gulden 

Gezinktes 
Kartendeck K 4 Décimes,  

3 Centimes 
2 Groschen,  
8 Pfennige 

9 Kreuzer,  
1 Heller 

Giftpilz3) D 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

Körperflüssigkeiten4) 
 

D 
3 Francs,  

6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  
21 Kreuzer 

Körperteil5) D 3 Francs,  
6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  

21 Kreuzer 

Verbotenes 
Buch6) K 10 Francs, 5 Décimes, 

6 Centimes 
2 Taler,  

18 Groschen 
3 Gulden,  
51 Kreuzer 

Verbotenes 
Pamphlet6) K 4 Centimes 3 Pfennige 3 Heller 

Zauberkraut3) D 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
1)  für Fremdgebrauch 
2) wenn für einen verderblichen Zweck bestimmt 
3) bei schädlicher (nicht tödlicher) Wirkung /   Bestimmung 
4) unfreiwillig gegeben 
5) Natürlich verstorbener Mensch, getötetes Geschöpf der Verdammnis / Böses Wesen 
6) bei verderblichem Inhalt / Zweck 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bild 36 Bild 37 Bild 38 



24 
 

SCHWARZ-MARKT    TABELLE    III 
Waren der Kategorie III 
 Verlust von 2 MP des Lichts 

bzw. 
 Hinzugewinn von 1 MP der Finsternis 

WARE  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 
Droge1) 

(20 Anwendungen) G 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

Kinderspielzeug2) D 4 Francs 1 Taler, 4 Groschen, 
4 Pfennige 

1 Gulden,  
40 Kreuzer 

Körperteil3) D 3 Francs,  
6 Décimes 23 Groschen 1 Gulden,  

21 Kreuzer 

„Sklave“ / 
„Sklavin“ D 48 Francs,  

6 Décimes 
12 Taler,  

18 Groschen 18 Gulden 

Zauberkraut4) D 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
1)  für Weiterverkauf 
2) wenn brutal von einem Kind geraubt 
3) Getöteter Mensch, getötetes Geschöpf des Lichts / Gutes Wesen 
4) bei hinreichend wahrscheinlich tödlicher Wirkung /   tödlichen Bestimmung 

 

SCHWARZ-MARKT    TABELLE    IV 
Waren der Kategorie IV 
 Verlust von 3 MP des Lichts 

bzw. 
 Hinzugewinn von 2 MP der Finsternis 

WARE  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Beute einer 
Mordtat D Halber 

Einkaufspreis 
Halber 

Einkaufspreis 
Halber 

Einkaufspreis 

„Kindersklave“ / 
„Kindersklavin“ D 48 Francs,  

6 Décimes 
12 Taler,  

18 Groschen 18 Gulden 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

 
 
 

Bild 39 
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WAFFEN 1: BLANKWAFFEN (Nahkampf) 

WAFFEN 
WB

/ 
GA 

BESON-
DERES  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 
Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Axt (2h) +2/- Initiative -1 D 8 Francs,  
8 Décimes 

2 Taler,  
7 Groschen 

3 Gulden,   
12 Kreuzer, 

2 Heller 

Bajonett (2h) +1/- 

erlaubt 
Nahkampf-
angriffe mit 

Gewehr 

K 
5 Francs,  

7 Décimes, 
6 Centimes 

1 Taler,  
12 Groschen 

2 Gulden,  
6 Kreuzer 

Degen 
(einfach) +1/- - K 

70 Francs,  
2 Décimes, 
4 Centimes 

18 Taler,  
7 Groschen 

25 Gulden,  
36 Kreuzer, 

2 Heller 

Degen 
(Meister- 

arbeit) 
+2/- Initiative +1 G 

280 Francs,  
3 Décimes, 
2 Centimes 

73 Taler,  
4 Groschen 

102 Gulden,  
26 Kreuzer 

 

Dolch -/- Initiative +2 D 
5 Francs,  

7 Décimes, 
6 Centimes 

1 Taler, 12 
Groschen 

2 Gulden,  
6 Kreuzer 

Florett 
(einfach) +1/- Initiative +1 K 

70 Francs,  
2 Décimes, 
4 Centimes 

18 Taler,  
7 Groschen 

25 Gulden,  
36 Kreuzer, 

2 Heller 

Florett 
(Meister-

arbeit) 
+2/- Initiative +3 G 

280 Francs,  
3 Décimes, 
2 Centimes 

73 Taler,  
4 Groschen 

102 Gulden,  
26 Kreuzer 

 

Bild 40 

Bild 41 

Bild 42 
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Messer -/- Initiative +2 D 3 Francs,  
2 Décimes 20 Groschen 1 Gulden,  

20 Kreuzer 

Säbel 
(einfach) +2/- - K 

70 Francs,  
2 Décimes, 
4 Centimes 

18 Taler,  
7 Groschen 

25 Gulden,  
36 Kreuzer, 

2 Heller 
 

Säbel 
(Meister-

arbeit) 
+3/- Initiative +1 G 

280 Francs,  
3 Décimes, 
2 Centimes 

73 Taler,  
4 Groschen 

102 Gulden,  
26 Kreuzer 

 

Schlagring -/- Initiative +3 D 1 Franc,  
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

Bild 43 

Bild 44 

Bild 45 

Bild 46 

Bild 47 

Bild 48 
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WAFFEN 2: FEUERWAFFEN (Fernkampf) 

WAFFEN 
WB 

/ 
GA 

BESON-
DERES  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Gewehr 
(einfach/alt) 

bzw. 
Donnerbüchse 

(Tromblon, 
Spinole oder 
Blunderbuss) 

+4/ - 

Initiative -4; 
zusätzliche  
Ladezeit: 

+1 Runde; 
zusätzlicher 

Distanzmalus: 
-1 pro 10 

Meter 

K 
57 Francs,  
1 Décime, 

2 Centimes 

14 Taler,  
21 Groschen 

20 Gulden,  
49 Kreuzer, 

2 Heller 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Bild 49 

Bild 50 

Bild 51 

Bild 52 

Bild 53 

Bild 54 

Bild 55 
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Gewehr 
(Pr. Modell M 

1740/1789) 
+6/ - Initiative -3 K 86 Francs,  

4 Décimes 
22 Taler,  

12 Groschen 
31 Gulden,  
30 Kreuzer 

Gewehr 
(Fr. Modell 

1777) 
+6/ - Initiative -3 K 

110 Francs,  
2 Décimes, 
4 Centimes 

28 Taler,  
17 Groschen 

40 Gulden,  
11 Kreuzer,  

2 Heller 

Gewehr 
(Pr. Modell 
Schützen-

gewehr 
M 1787) 

 
+10/-2 

Initiative -2; 
gezogener 
Lauf => 

Distanzbonus: 
+1 pro 1o 

Meter 

G 
330 Francs,  
7 Décimes, 
2 Centimes 

86 Taler,  
3 Groschen 

120 Gulden,  
34 Kreuzer,  

2 Heller 

Gewehr 
(Meisterarbeit) +13/-3 

Initiative -1; 
gezogener 
Lauf => 

Distanzbonus: 
+2 pro 1o 

Meter 

G 646 Francs,  
8 Centimes 

168 Taler,  
6 Groschen 

235 Gulden,  
33 Kreuzer 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

Bild 56 

Bild 57 
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Pistole 
(einfach) 

bzw. 
Terzerol 

+3/ - 

zusätzlicher 
Distanzmalus: 

-3 pro 10 
Meter 

K 
70 Francs,  
2 Décimes, 
4 Centimes 

18 Taler,  
7 Groschen 

25 Gulden,  
36 Kreuzer, 

2 Heller 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Pistole 
(Meister- 

arbeit) 
+6/ - 

gezogener 
Lauf => 

zusätzlicher 
Distanzmalus: 

-1 pro 1o 
Meter 

G 
280 Francs,  
3 Décimes, 
2 Centimes 

73 Taler,  
4 Groschen 

102 Gulden,  
26 Kreuzer 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

Bild 58 

Bild 59 
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WAFFEN 3: SONSTIGE WAFFEN 

WAFFEN 
WB 

/ 
GA 

BESON-
DERES  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 

Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Armbrust  
(2h) +2/- Initiative -1 D 

17 Francs,  
2 Décimes, 
8 Centimes 

4 Taler,  
12 Groschen 

6 Gulden,  
18 Kreuzer 

 

Lasso -4/- 

Kein LK-
Verlust, Probe 
auf AGI*BE, 

sonst  
gefangen, 

 

Befreien: 
Vergl. Probe 

KÖR+ST 

D 3 Francs,  
2 Décimes 20 Groschen 1 Gulden,  

20 Kreuzer 

Peitsche  
+2/- 

Nur LK -1 
Schaden;  

 

bei Immersieg 
aktionsfreie 

Probe auf 
wahlweise 

 

Alt. 1 
Entwaffnen: 

AGI+ST  
 

oder 
 

Alt. 2 
Umreißen: 
KÖR+BE 

D 3 Francs,  
8 Décimes 1 Taler 1 Gulden,  

26 Kreuzer 

Wurf- 
messer -/- 

Zusätzlicher 
Distanzmalus: 
-1 pro 2Meter; 

auch 
Nahkampf 

geeignet 

D 8 Francs,  
8 Décimes 

2 Taler,  
7 Groschen 

3 Gulden,  
12 Kreuzer, 

2 Heller 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

Bild 60 
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WAFFEN 4: MUNITION 

MUNITION BESONDERES  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 
Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Pulverhorn 
und 

Kugelbeutel  
(50 Schuss,  

einfach) 

- K* 1 Franc, 
6 Décimes 10 Groschen 40 Kreuzer 

Pulverhorn 
und 

Kugelbeutel  
(50 Schuss,  

Silber) 

wirkt wie das Wunder 
„Gesegnete Waffe“, jedoch  

WB +2; das Wunder 
„Gesegnete Waffe“ kann 

zusätzlich auch auf bei 
Verwendung von Silberkugeln 

angewandt werden 

K* 76 Francs 20 Taler 
28 Gulden, 
40 Kreuzer 

Pfeile 
(20 Schuss,  

einfach) 
- D 8 Décimes 5 Groschen 17 Kreuzer, 

2 Heller 

Pfeile 
(20 Schuss,  

Silber) 

wirkt wie das Wunder 
„Gesegnete Waffe“, jedoch  

WB +2; das Wunder 
„Gesegnete Waffe“ kann 

zusätzlich auch auf bei 
Verwendung von Silberkugeln 

angewandt werden 

D 4 Francs, 
8 Décimes 

1 Taler, 
6 Groschen 2 Gulden 

* Auch beim Förster im Wald           ** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 

 
 
 
 

WAFFEN 5: SPRENGSTOFFE 

SPRENGSTOFF  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 
Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Handgranate 
[Einsatz erfordert zunächst eine erfolgreiche 
Wurfprobe (bei Wurf-Patzer landet die Granate 
vor den Füßen des Werfers).  
Sodann 1W20 + 3 nicht abwendbarer Schaden, 
Radius 5 Meter (bei Patzer (Wurf von 1): Voller 
Schaden für den Werfer und dessen Umgebung; 
bei Probeergebnis – NICHT Würfelergebnis – 
von 2-5 versagt die Granate und explodiert 
nicht, kann jedoch wiederverwendet werden) 

K* 19 Francs 5 Taler 7 Gulden, 
10 Kreuzer 
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Pulverfass (klein) 
[1W20 +10 nicht abwehrbarer Schaden, 

Radius 10m] 
K*** 45 Francs, 

6 Décimes 12 Taler 17 Gulden, 
12 Kreuzer 

Pulverfass (groß) 
[1W20 +20 nicht abwehrbarer Schaden, 

Radius 15m] 
K*** 85 Francs, 

5 Décimes 
22 Taler, 

12 Groschen 27 Gulden 

 

* Erwerb und Besitz nur Adligen, Militärangehörigen und Gendarmerie gestattet; andere Personen können 
Granaten nur auf dem Schwarzmarkt o. ä. erwerben. 

 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 

*** Erwerb und Besitz nur Adligen, Militärangehörigen, Gendarmerie, Bergleuten, Feuerwerkern und 
sonstigen Handwerkern (soweit fachlich passend) erlaubt. 

 
 
 

 

WAFFEN 6: MODIFIKATIONEN 

MUNITION 
EFFEKT  

PRO RANG 
MAX.  
RANG  

PREISE** 

Francs / 
Décimes / 
Centimes 

Taler / 
Groschen / 
Pfennige 

Gulden / 
Kreuzer / 

Heller 

Durchschlags-
kraft WB +1 III K 57 Francs 15 Taler 21 Gulden,  

30 Kreuzer 

Erweitertes  
Magazin 

(Repetierarmbrust) 
Magazin +3 Pfeile III K/ 

G* 38 Francs 10 Taler 14 Gulden,  
20 Kreuzer 

Erweitertes 
Magazin 

(Repetiergewehr) 
Magazin +3 Kugeln III K/ 

G* 38 Francs 10 Taler 14 Gulden,  
20 Kreuzer 

Magazinkette  
und -kasten  

(Repetiergewehr) 
Magazin +100 Kugeln III K/ 

G* 57 Francs 15 Taler 21 Gulden,  
30 Kreuzer 

Repetier- 
vorrichtung 

(Armbrust) 

erlaubt einmaliges Laden  
des Magazins (Ladezeit:  
Runden = Anzahl Pfeile), 
danach erfolgt Schuss auf 
Schuss bis das Magazin 

leer ist;  
 

3 Schuss pro Kampfrunde 
(es wird nur eine  
Probe gewürfelt);  

 

WB +2 / Abwehr -1;  
Initiative -3; Laufen –o.5 

I 
K/ 
G* 

4.860 
Francs 

1.275 
Taler 

1.800 
Gulden 
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Repetiervor- 
richtung 
(Gewehr) 

erlaubt einmaliges Laden 
des Magazins (Ladezeit: 

Runden = Anzahl 
Kugeln***), 

danach erfolgt Schuss auf 
Schuss bis das Magazin 

leer ist; 
 

3 Schuss pro Kampfrunde 
(es wird nur eine Probe 

gewürfelt); 
 

WB +4 / Abwehr -2; 
Initiative -5; Laufen -3 

I K/ 
G* 

7.425 
Francs 

1.947 Taler, 
22 Groschen 

2.750 
Gulden 

Gehstockscheide 
(Florett  + Degen) _ I K 

70 Francs,  
2 Décimes, 

4 Centimes 

18 Taler,  
7 Groschen 

25 Gulden, 
36 Kreuzer, 

2 Heller 

Verbesserter 
Abzug / Hahn Initiative +1 III K 38 Francs 10 Taler 14 Gulden, 

20 Kreuzer 

Verlängerter  
Lauf 

Entfernung für 
Distanzmalus x 1,5 I G 100 Francs 26 Taler,  

1 Groschen 
37 Gulden, 
55 Kreuzer 

Verstärkter 
Gewehrkolben WB +1**** I D 19 Francs 5  Taler 7 Gulden, 

10 Kreuzer 

Zielfernrohr 
Entfernung für 

Distanzmalus x 2; 
Schießen +2 

I K/G* 94 Francs,  
5 Décimes 

24 Taler,  
19 Groschen 35 Gulden 

Zusätzlicher Lauf 

erlaubt Schussfolge 
mehrerer Läufe ohne 

zwischenzeitlichen 
Ladevorgang 

(Ladezeit bestimmt 
sich nach der Anzahl 

der Läufe); 
 

es bleibt jedoch bei nur 
 

1 Schuss pro 
Kampfrunde; 

 

ab 4 Läufen =>  
Laufen -1; Initiative -1 

 

ab 6 Läufen =>  
Laufen -2; Initiative -3 

VII G 

Die Kosten eines zusätzlichen Laufs 
(einschließlich zusätzlicher 

Abzugsvorrichtung) bzw. dessen 
Anbringung an eine Schusswaffe 
entsprechen ¾ der Kosten der 

Schusswaffe (Neuwert) 

 

* Bei diesen Modifikationen handelt es sich um solche, die um 1799 NICHT Stand der damaligen Technik 
waren (sog. STEAMPUNK). Diese Modifikationen sind daher – wenn überhaupt – nur von vereinzelten 
Büchsenmacherausnahmegenies herstellbar. Wo sich diese Handvoll von 
Büchsenmacherausnahmegenies jedoch befindet, bleibt dem Spielleiter überlassen, sicherlich jedoch 
entweder in einer Groß- oder einer Kleinstadt.  

 

** Preise und Wechselkurse sind gerundet. 
 

*** Die (Steampunk-) Repetiervorrichtung funktioniert mit einer speziellen Vorrichtung bei der weiterhin 
Kugeln und Pulver verwendet werden können. 

 

**** Bei Schlagen mit dem Gewehrkolben 

 

Bild 61 
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Weitere Ausrüstung…….…..S. 12 Schwarzmarkt…………….....S. 21 Sprengstoffe……………………S. 31 
Dienstleistungen / Löhne...S. 14 Blankwaffen………………........S. 25 Modifikationen……………….S. 32 

 

BILDNACHWEIS 
[Sämtliche nachfolgenden Bilder sind gemeinfrei (public domain bzw. CCO) sofern  

nachfolgend nicht ausdrücklich unter „Titel“ anderweitig und in Fettdruck vermerkt.] 
Bild 
Nr. Titel Maler / 

Künstler Quelle 

1 
(Buch-
cover) 

Moralia in Job, circa 
1480 Naples 

Gregory I. (540-604) 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Leather_book_covers#/media/File:Po

pe_Gregory_I_-_Moralia_in_Job_-_Walters_W338_-_Closed.jpg  
 

2 
(Titel-
bild) 

Young Woman 
Overtaken by a Storm 

Chevalier Féréol de 
Bonnemaison 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:1799_paintings_from_France#/media
/File:Brooklyn_Museum_-_Young_Woman_Overtaken_by_a_Storm_-

_Chevalier_F%C3%A9r%C3%A9ol_de_Bonnemaison.jpg 

3 Détail de  
"La Nuit Verte" 

Louis-Émile Dardoize 
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Louis-%C3%89mile_Dardoize_-

_La_Nuit_Verte_01.jpg 

4 Doppio Ducato 
(1791) 

National Numismatic 
Collection, National Museum 

of American History 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Doppio_ducato#/media/File:Infante_
Ferdinand_of_Parma_1791-S_8_Doppie.jpg 

5 Konventionsthaler 
(Württemberg) 

Own Work 
(Daderot) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Konventionstaler#/media/File:Konve
ntionstaler,_Wurttemberg,_1795_-_Bode-Museum_-_DSC02628.JPG 

6 Doppio Ducato 
(1791) 

National Numismatic 
Collection, National Museum 

of American History 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Doppio_ducato#/media/File:Infante_
Ferdinand_of_Parma_1791-S_8_Doppie.jpg 

7 2 Décimes (1799) 

National Numismatic 
Collection, National 

Museum of American 
History 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:French_franc#/media/File:France_17
99_2_Decimes_(pattern).jpg 

8 1/3 Reichsthaler (1796) Missouri History Museum 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Coins_of_Friedrich_Wilhelm_II_of_

Prussia#/media/File:1769_1-3_Reichsthaler_Coin.jpg 

9 1/6 Reichsthaler (1804) 
Museum für Vor- und 
Frühgeschichte Berlin 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Coins_of_Friedrich_Wilhelm_III_of_Prus
sia#/media/File:1-

6_Taler_,_Landesdenkmalamt_Berlin,_Ausgrabung_U5,_554a_%E2%80%93_416,_Vord
erseite.jpg 

10 1/6 Reichsthaler (1804) 
Museum für Vor- und 
Frühgeschichte Berlin 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Coins_of_Friedrich_Wilhelm_III_of_
Prussia#/media/File:1-

6_Taler_,_Landesdenkmalamt_Berlin,_Ausgrabung_U5,_554a_%E2%80%93_416,_
R%C3%BCckseite.jpg 

11 5 Dukaten 
Own Work 
(Daderot) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Maria_Theresa_of_Austria_on_coins
#/media/File:5_Ducats,_Maria_Theresia,_Holy_Roman_Empire,_Siebenburgen,_Ka

rlsburg,_1759_-_Bode-Museum_-_DSC02703.JPG 

12 Fruit Seller Vincenzo Campi 
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/3/31/Vincenzo_Campi_-

_The_Fruit_Seller.jpg 

13 Der Stellwagen Carl Spitzweg 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Carl_Spitzweg#/media/File:Carl_Spitzweg_03

8.jpg  

14 
Fischer auf dem 

Chiemsee 
(Ausschnitt) 

Adolph Friedrich 
Vollmer 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Chiemsee_in_art#/media/File:AF_Vo
llmer_-_Fischer_auf_dem_Chiemsee.jpg 

15 Alte Schänke am 
Starnberger See 

Carl Spitzweg 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Carl_Spitzweg#/media/File:1865_Spitzweg_Alt

e_Sch%C3%A4nke_am_Starnberger_See_anagoria.JPG  

16 Couturières bretonnes 
ou Atelier de couture 

Jean-Baptiste Jules 
Trayer 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Tailors_in_art#/media/File:Jean_Ba
ptiste_Jules_Trayer_Bretonische_Schneiderinnen_1854.jpg 

17 

The Young Heir Takes 
Possession of the Miser's 

Effects — A Rake's 
Progress series 

William  
Hogarth 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Tailors_in_art#/media/File:William_
Hogarth_021.jpg 

18 Tromp-l'oeil Samuel van Hoogstraten 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Quills_in_art#/media/File:Tromp-

l%27oeil_Still-Life_1664_Hoogstraeten.jpg 

19 Caricature of William 
Ballantine 

Vanity Fair, 5 March 
1870 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Vanity_Fair_caricatures_(lawyers)#/
media/File:William_Ballantine_Vanity_Fair_5_March_1870_(crop).jpg 

20 Caricature of Mr John 
George Witt  

Vanity Fair, 17 March 
1898, as "Men of the 
Day" Number 708. 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Vanity_Fair_caricatures_(lawyers)#/
media/File:John_George_Witt_Vanity_Fair_1898-03-17.jpg 
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Bild 
Nr. Titel Maler / 

Künstler Quelle 

21 
Portrait of the Surgeon 
Ange-Bernard Imbert 

Delonnes 
Pierre Chasselat 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Surgeons_in_art#/media/File:Pierre_
Chasselat,_Portrait_of_the_surgeon_Ange-Bernard_Imbert_Delonnes.jpg 

22 Beim Barbier Maurice Leloir 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Barbers_in_art#/media/File:Maurice

_Leloir_Beim_Barbier_1881.jpg 

23 Beim Hufschmied 
Ferdinand Georg 

Waldmüller 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Farriers_in_art#/media/File:Waldm

%C3%BCller_-_Beim_Hufschmied.jpeg 

24 Ausschnitt: 
Trinkender Koch 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Paintings_of_cooks#/media/File:Trin

kender_Koch_19Jh.jpg 

25 Ausschnitt: 
Mädchen mit Ziege 

Carl Spitzweg 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Paintings_by_Carl_Spitzweg#/media

/File:Carl_Spitzweg_063.jpg 

26 Ausschnitt: 
Schreiber 

Carl Spitzweg 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Paintings_by_Carl_Spitzweg#/media

/File:Carl_Spitzweg_034.jpg 

27 
Ausschnitt: 

Priest smoking pipe and 
reading in an armchair 

Eduard von Grützner 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Paintings_of_priests#/media/File:Ed

uard_von_Gr%C3%BCtzner_Pipe-smoking_priest.jpg 

28 Der Briefbote im 
Rosenthal 

Carl Spitzweg https://commons.wikimedia.org/wiki/Carl_Spitzweg#/media/File:Carl_Spitzweg_020.jpg 

29 
(a + b) 

1800, 
German & French 

Albert  
Kretschmer 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Historical_uniforms_of_France#/me
dia/File:1800,_German_-_French._-_101_-_Costumes_of_All_Nations_(1882).JPG 

30 Kvinna med en 
brinnande lykta 

Alexander 
Lauréus 

 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=Special:Search&limit=20&offset=
20&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&ns100=1&ns106=1&search=lantern+painting&adv

ancedSearch-
current={%22namespaces%22:[6,12,14,100,106,0]}#/media/File:A_Woman_with_A_

Lantern_(Alexander_Laur%C3%A9us)_-_Nationalmuseum_-_18221.tif  

31 Bramah Schloss Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Bramah_locks#/media/File:Bramah_l

ock,_Otto%27s_Encyclopedia.jpg 

32 Bramah Schloss Otto Lueger 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Bramah_locks#/media/File:L-

Schloss-Brahma.png 

33 A Cottage Garden with 
Chickens 

Peder Mørk Mønsted 
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Peder_M%C3%B8nsted_-

_A_Cottage_Garden_with_Chickens.jpg 

34 "Schmuggler am Strand" 
Eugène Louis Gabriel 

Isabey 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Smugglers#/media/File:Eug%C3%A8

ne_Isabey_Schmuggler_am_Strand.jpg 

35 
Ausschnitt : 

Études de deux bras 
écorchés 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Arms_in_art#/media/File:Artiste_an

onyme_florentin_-_Codex_Vallardi_2499.jpg 

36 Fliegenpilz (Amanita 
muscaria). 

Albin Schmalfuß https://de.wikipedia.org/wiki/Giftpilz#/media/Datei:Fliegenpilz-1.jpg 

37 
Kartoffelbovist 
(Scleroderma 

citrinum). 
Albin Schmalfuß https://de.wikipedia.org/wiki/Giftpilz#/media/Datei:Kartoffelbovist-1.jpg 

38 
Grüner 

Knollenblätterpilz 
(Amanita phalloides). 

Albin Schmalfuß https://de.wikipedia.org/wiki/Giftpilz#/media/Datei:Knollenbl%C3%A4tterpilze-1.jpg 

39 
Fleuron from book:  
A general history of 

quadrupeds 
T. Bewick 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:1791_Fleurons#/media/File:A_genera
l_history_of_quadrupeds._The_figures_engraved_on_wood_by_T._Bewick._Fleuron

_T060631-54.png 

40 

Congressional 
Presentation Sword and 

Scabbard of Peleg K. 
Dunham (1794–1822) 

William Rose Sr., 
1783–1856, John Meer 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Smallswords_in_the_Metropolitan_
Museum_of_Art#/media/File:Congressional_Presentation_Sword_and_Scabbard_of

_Peleg_K._Dunham_(1794%E2%80%931822)_MET_DP338079.jpg  

41 

Sword Presented to 
General John McNeil 

from his Friends in 
New York City 

William H. Horstmann 
and Sons 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Swords_of_the_United_States#/medi
a/File:Sword_Presented_to_General_John_McNeil_from_his_Friends_in_New_Yor

k_City.jpg  

42 Hedersvärja, Georg 
Thurkle, London 1814. 

George Moses Thurkle 
(svärdfejare) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Smallsword_images_from_Livrustka
mmaren#/media/File:Hedersv%C3%A4rja_-_Livrustkammaren_-_31044.tif  

43 Kavaljersvärja, Paris 
1789. 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Smallsword_images_from_Livrustka

mmaren#/media/File:Kavaljersv%C3%A4rja_-_Livrustkammaren_-_56718.tif  

44 Cavalry Saber, Rose 
Contract of 1812 

William Rose 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Cavalry_sabres#/media/File:Rose_Co

ntract_of_1812_Cavalry_Saber.jpg  

45 Kavalleriofficerssabel, 
Solingen 1844-1859. 

Friedrich Wilhelm 
Schmolz (svärdfejare) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Cavalry_sabres_images_from_livrust
kammaren#/media/File:Sabel,_kavalleriofficer_-_Livrustkammaren_-_51010.tif  

46 Sabel, 1810-1818 Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Sabre_images_from_Livrustkammaren#/med

ia/File:Sabel_(tillh%C3%B6rande_Karl_XIV_Johan)_-_Livrustkammaren_-_22499.tif  

47 
Sabel, kilij med äldre 
klinga av Hassan al-

Misri 

Hassan al-Misri 
(klingsmed) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:G%C3%A1bor_Bethlen_sabre#/media
/File:Helbild,_Bethlen_Gabor_-_Livrustkammaren_-_65332.tif  

48 

Replica of a Model 
1850 Staff and Field 

Officer's Sword. Justin 
Shelton III Used This 

In The War 

Unbekannt, 
SU Limited vermutet 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Sabres_of_the_19th_century#/media
/File:M1850_Staff_and_Field_Officer%27s_Sword_Reproduction.JPG 
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Bild 
Nr. Titel Maler / 

Künstler Quelle 

49 Parts of a musket, 
springfield model 1822 

Engineer comp geek 
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?search=musket&title=Special:Search&p

rofile=default&fulltext=1#/media/File:Musketparts.jpg  

50 Brown Bess (ca. 1773) 
Tower 

[British Ordnance] 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Brown_Bess#/media/File:British_Mil

itary_Short_Land_Pattern_Musket.jpg  

51 
Flintlock Blunderbuss, 

Indian, Mauludi era 
1222/A.D. 1793–94 

Bequest of George C. 
Stone, 1935, 

Metropolitan Museum 
of Art 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Blunderbuss#/media/File:Flintlock_B
lunderbuss_MET_DP165542.jpg  

52 

Flintlåsbössa, 
muskedunder 

trombonpipa, 1700-
talets mitt, pipan 

engelsk(?), lås 
Meidinger, Stockholm, 

1780-1790 c. 

Johan Franz 
Meidinger 

(hovbössmed) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Blunderbuss_images_from_Livrustka
mmaren#/media/File:Flintl%C3%A5smuskedunder_-_Livrustkammaren_-

_39669.jpg  

53 
English Musketoon at 
the National Museum 
of American History 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Blunderbuss#/media/File:English_M

usketoon_at_the_National_Museum_of_American_History.jpg  

54 

Exhibit from the African 
Collection, Peabody 
Museum, Harvard 

University, Cambridge, 
Massachusetts, USA. 

Photography was 
permitted without 

restriction; exhibit is old 
enough so that it is in 

the public domain. 

Daderot 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Blunderbuss#/media/File:Pistol,_Tua

reg,_Algeria,_wood,_metal,_bone_inlay_-_African_collection_-
_Peabody_Museum,_Harvard_University_-_DSC06044.jpg  

55 replika garłacza 
skałkowego 

Julo https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Blunderbuss#/media/File:Replika.strzelby.jpg  

56 

Double-Barreled 
Flintlock Shotgun with 

Exchangeable 
Percussion Locks and 

Barrels 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Double-

Barreled_Flintlock_Shotgun_with_Exchangeable_Percussion_Locks_and_Barrels_M
ET_LC-42_50_7a_n-037.jpg 

57 

Snapplåsbössa av 
turkisk typ, "alla 
Catalana", pipan 

tillverkad av Antonio 
Moretta, Brescia ca 

1720-1750. 

Antonio Moreta 
(Moreta,Moreti,Morett
i,Moretto) (bössmed) 

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:18th-
century_flintlock_muskets#/media/File:Snappl%C3%A5sb%C3%B6ssa_turkisk_typ_-

_Skoklosters_slott_-_99932.tif 

58 
Queen Anne flintlock 
pistols, National Park 

Service 

U.S. Department of the 
Interior 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flintlock_pistols.jpg 

59 Algerian Pair of 
Flintlock Pistols 

Metropolitan Museum 
of Art 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Pair_of_Flintlock_Pistols_MET_DP215282.jpg 

60 Målskjutningsarmbors
t, Tyskland 1646. 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Crossbow_images_from_Livrustkammaren

#/media/File:M%C3%A5lskjutningsarmborst,_1646_-_Livrustkammaren_-_100485.tif 

61 

Fleuron from book:  
A journal of 

transactions and 
events, during a 

residence of nearly 
sixteen years on the 

coast of Labrador 

Cartwright, George 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:1792_Fleurons#/media/File:A_journal_of_
transactions_and_events,_during_a_residence_of_nearly_sixteen_years_on_the_coast_of

_Labrador;_-_Illustrated_with_proper_charts_Fleuron_T133714-6.png 

62 

Fleuron from book:  
An account of the late 

insurrection in 
Ireland; in which is 
laid open, the secret 

correspondence 
between the United 
Irish and the French 
government, through 

Lord E. Fitzgerald, Mr. 
A. O'Connor, J. 

Quigley, and others. 

Unbekannt 
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:1799_Fleurons#/media/File:An_account_o

f_the_late_insurrection_in_Ireland;_in_which_is_laid_open_Fleuron_T031485-4.png 

 

Bild 62 


