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Charakter:________________________________   Spieler:____________________________________ 
 

WAFFEN WB GA INI   NORMALE 
MUNITION 

SILBER- 
MUNITION 

FREIKUGELN GESAMT 
LADE- 
ZEIT 

 LEBENS- 
KRAFT (LK) 

- +/- +/- +/- - - - 

wirkt wie das Wunder 
„Gesegnete Waffe“, jedoch 

WB +2; das Wunder 
„Gesegnete Waffe“ kann 

zusätzlich auch bei Verwendung 
von Silberkugeln / -pfeilspitzen 

angewandt werden 

hat neben Besonderheiten von 
Silberkugeln/-pfeilen zusätzl. 

WB +10 UND Mindestschaden – 
unabhängig vom Probenergebnis 

– von 10; eine der 20 Kugeln / 
Pfeile gehört Satan (s. S.  123 

WS-RglW.) 

- -  
max.: 

            NACH ABZUG  
SCHADEN: 

             

             

             

             

AUSWAHL VON KAMPFTALENTEN:   

TALENT / 
-RANG EFFEKT TALENT / 

-RANG EFFEKT TALENT / 
-RANG EFFEKT   

        

        

        

        

        
 


