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TALENTEBAUM Nr. 1 („Sport“-Talente) 
 

Stufe 20  

  
Stufe 19  

  
Stufe 18  

  
Stufe 17  

  
Stufe 16  

  
Stufe 15  

  
Stufe 14  

  
Stufe 13  

  
Stufe 12  

  
Stufe 11  

  
Stufe 10  
  
Stufe 9  
  
Stufe 8  

  
Stufe 7  

  
Stufe 6  

  
Stufe 5  

  
Stufe 4  

  
Stufe 3  

  
Stufe 2  

  
Stufe 1  

 

AT: 
Reiten VI 

AT: 
Reiten V 

AT: 
Reiten IV 

AT: 
Reiten III 

AT: 
Reiten II 

AT: 
Reiten I 

KT: 
Sattelschütze I 

KT: 
Sattelschütze II 

KT: 
Sattelschütze III 

AT: 
Schwimmen III 

AT: 
Schwimmen II 

AT: 
Schwimmen I 

KT: 
Friedvoller Hieb III 

 

KT: 
Friedvoller Hieb II 

KT: 
Friedvoller Hieb I 

KT: 
Prügler I 

KT: 
Prügler II 

 

KT: 
Prügler III 

 

KT: 
Waffenloser Kampf VI 

KT: 
Waffenloser Kampf V 

KT: 
Waffenloser Kampf IV 

KT: 
Waffenloser Kampf III 

KT: 
Waffenloser Kampf II 

KT: 
Waffenloser Kampf I 

KT: 
Faustkämpfer III 

KT: 
Faustkämpfer II 

KT: 
Faustkämpfer I 

KT: 
Zwei Waffen I 

KT: 
Zwei Waffen II 

KT: 
Zwei Waffen III 

KT: 
Kämpfer X 

KT: 
Kämpfer IX 

KT: 
Kämpfer VIII 

KT: 
Kämpfer VII 

KT: 
Kämpfer VI 

KT: 
Kämpfer V 

KT: 
Kämpfer IV 

KT: 
Kämpfer II 

KT: 
Kämpfer III 

KT: 
Einstecker III 

KT: 
Einstecker IV 

KT: 
Einstecker V 

KT: 
Einstecker VI 

KT: 
Brutaler Hieb VI 

KT: 
Brutaler Hieb V 

KT: 
Brutaler Hieb IV 

KT: 
Brutaler Hieb III 

KT: 
Brutaler Hieb II 

KT: 
Schlagkraft I 

KT: 
Schlagkraft II 

KT: 
Schlagkraft III 

KT: 
Göttlicher Zorn II 

KT: 
Göttlicher Zorn III 

KT: 
Göttlicher Zorn IV 

KT: 
Göttlicher Zorn V 

KT: 
Göttlicher Zorn VI 

KT: 
Göttlicher Zorn I 

KT: 
Sehnenschneider II 

KT: 
Sehnenschneider III 

KT: 
Sehnenschneider I 

KT: 
Verdammte zerschmettern I 

KT: 
Verdammte zerschmettern II 

KT: 
Verdammte zerschmettern III 

KT: 
Verdammte zerschmettern IV 

KT: 
Verdammte zerschmettern V 

KT: 
Zweikämpfer I 

KT: 
Zweikämpfer II 

KT: 
Zweikämpfer III 

KT: 
Zweikämpfer IV 

KT: 
Zweikämpfer V 

KT: 
Zweikämpfer V 

KT: 
Zweikämpfer VI 

KT: 
Perfektion III 

KT: 
Perfektion II 

KT: 
Perfektion I 

KT: 
Kämpfer I 

KT: 
Ich muss weg! II 

 

KT: 
Ich muss weg! III 

KT: 
Brutaler Hieb I 

KT: 
Rundumschlag II 

KT: 
Rundumschlag III 

KT: 
Rundumschlag I 

KT: 
Vernichtender Schlag I 

KT: 
Vernichtender Schlag III 

KT: 
Vernichtender Schlag II 

AT: 
Flink III 

KT: 
Standhaft II 

KT: 
Standhaft III 

KT: 
Flagellant I 

KT: 
Flagellant II 

KT: 
Flagellant III 

KT: 
Kugelfest I 

KT: 
Kugelfest II 

KT: 
Kugelfest III 

KT: 
Kugelfest IV 

KT: 
Kugelfest V 

KT: 
Kugelfest VI 

KT: 
Leibwächter I 

KT: 
Leibwächter II 

KT: 
Leibwächter III 

KT: 
Leibwächter IV 

KT: 
Leibwächter V 

KT: 
Leibwächter VI 

KT: 
Einstecker I 

KT: 
Einstecker II 

KT: 
Standhaft I 

KT: 
Knapp daneben II 

KT: 
Knapp daneben III 

KT: 
Zäher Hund VI 

KT: 
Zäher Hund V 

KT: 
Zäher Hund IV 

KT: 
Zäher Hund III 

KT: 
Zäher Hund II 

KT: 
Zäher Hund I 

KT: 
Schnelle Reflexe I 

KT: 
Schnelle Reflexe II 

KT: 
Schnelle Reflexe III 

KT: 
Schnelle Reflexe IV 

KT: 
Schnelle Reflexe V 

KT: 
Schnelle Reflexe VI 

KT: 
Schnelle Reflexe VII 

KT: 
Schnelle Reflexe VIII 

KT: 
Schnelle Reflexe IX 

KT: 
Schnelle Reflexe X 

KT: 
Voltigeur III 

KT: 
Voltigeur II 

KT: 
Voltigeur I 

AT: 
Kletterass I 

AT: 
Kletterass II 

AT: 
Kletterass III 

AT: 
Flink I 

AT: 
Zehrender Spurt I 

 

AT: 
Zehrender Spurt II 

AT: 
Zehrender Spurt III 

KT: 
Knapp daneben I 

KT: 
Ich muss weg! I 

AT: 
Flink II 
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TALENTEBAUM Nr. 2 („Handwerk“-Talente) 
 

Stufe 20  

  
Stufe 19  

  
Stufe 18  

  
Stufe 17  

  
Stufe 16  

  
Stufe 15  
  
Stufe 14  

  
Stufe 13  

  
Stufe 12  

  
Stufe 11  

  
Stufe 10  
  
Stufe 9  

  
Stufe 8  

  
Stufe 7  

  
Stufe 6  

  
Stufe 5  

  
Stufe 4  
  
Stufe 3  

  
Stufe 2  
  
Stufe 1  

 

KT: 
Sichere Hand I 

KT: 
Sichere Hand II 

KT: 
Sichere Hand III 

AT: 
Alchemie II 

AT: 
Alchemie III 

AT: 
Alchemie IV 

AT: 
Alchemie V 

AT: 
Alchemie VI 

AT: 
Alchemie VII 

AT: 
Alchemie VIII 

AT: 
Alchemie IX 

AT: 
Alchemie X 

AT: 
Büchsenmacher I 

AT: 
Büchsenmacher II 

AT: 
Büchsenmacher III 

AT: 
Büchsenmacher IV 

AT: 
Büchsenmacher V 

AT: 
Büchsenmacher VI 

AT: 
Büchsenmacher VII 

AT: 
Büchsenmacher VIII 

AT: 
Büchsenmacher IX - X 

AT: 
Einbetten III 

AT: 
Einbetten II 

AT: 
Alchemie I 

AT: 
Handwerk I 

AT: 
Handwerk II 

AT: 
Handwerk III

AT: 
Einbetten I 

AT: 
Gegenstand weihen I 

AT: 
Gegenstand weihen II 

AT: 
Gegenstand weihen III 

AT: 
Heimlichkeit VI 

AT: 
Heimlichkeit V 

AT: 
Heimlichkeit IV 

AT: 
Heimlichkeit III 

AT: 
Heimlichkeit II 

AT: 
Wahrnehmung IV 

AT: 
Wahrnehmung III 

AT: 
Wahrnehmung II 

AT: 
Jäger & Sammler IX - X 

AT: 
Jäger & Sammler VIII 

AT: 
Jäger & Sammler VII 

AT: 
Jäger & Sammler VI 

AT: 
Jäger & Sammler V 

AT: 
Jäger & Sammler IV 

AT: 
Jäger & Sammler III 

AT: 
Jäger & Sammler II 

AT: 
Trassologe VI 

AT: 
Trassologe V 

AT: 
Trassologe IV 

AT: 
Trassologe III 

AT: 
Trassologe II 

AT: 
Trassologe I 

AT: 
Jäger & Sammler I 

AT: 
Tiermeister III 

AT: 
Vertrauter II 

AT: 
Vertrauter III 

AT: 
Vertrauter IV 

AT: 
Vertrauter V 

AT: 
Vertrauter VI 

AT: 
Wahrnehmung X 

AT: 
Wahrnehmung IX 

AT: 
Wahrnehmung VIII 

AT: 
Wahrnehmung VII 

AT: 
Wahrnehmung VI 

AT: 
Wahrnehmung V 

AT: 
Wahrnehmung I 

AT: 
Tiermeister I 

AT: 
Tiermeister II 

AT: 
Vertrautenband I 

AT: 
Vertrautenband II 

AT: 
Vertrautenband III 

AT: 
Vertrautenband IV 

AT: 
Vertrautenband V 

AT: 
Vertrautenband VI 

AT: 
Wunders. Vertrauter I 

AT: 
Wunders. Vertrauter II 

AT: 
Wunders. Vertrauter III 

AT: 
Vertrauter I 

AT: 
Akrobat II 

AT: 
Akrobat III 

AT: 
Akrobat IV 

AT: 
Akrobat V 

AT: 
Akrobat VI 

AT: 
Heimlichkeit I 

AT: 
Akrobat I 

AT: 
Diebeskunst III 

AT: 
Diebeskunst II 

AT: 
Kann ich mal vorbei! III 

AT: 
Kann ich mal vorbei! II 

AT: 
Kann ich mal vorbei! I 

AT: 
Hasardeur IX - X 

AT: 
Hasardeur VIII 

AT: 
Hasardeur VII 

AT: 
Hasardeur VI 

AT: 
Hasardeur V 

AT: 
Hasardeur IV 

AT: 
Hasardeur III 

AT: 
Hasardeur II 

AT: 
Hasardeur I 

KT: 
Aderschlitzer III 

KT: 
Aderschlitzer II 

KT: 
Hinterhältiger Angriff III 

KT: 
Hinterhältiger Angriff II 

KT: 
Hinterhältiger Angriff I 

KT: 
Aderschlitzer I 

AT: 
Schlossknacker VI 

AT: 
Schlossknacker V 

AT: 
Schlossknacker IV 

AT: 
Schlossknacker III 

AT: 
Schlossknacker II 

AT: 
Diebeskunst I 

AT: 
Schlossknacker I 

KT: 
Schütze X 

KT: 
Schütze IX 

KT: 
Schütze VIII 

KT: 
Schütze II 

KT: 
Schütze III 

KT: 
Schütze IV 

KT: 
Schütze V 

KT: 
Schütze VI 

KT: 
Schütze VII 

KT: 
Pistolero I 

KT: 
Pistolero II 

KT: 
Pistolero VI 

KT: 
Pistolero V 

KT: 
Pistolero IV 

KT: 
Pistolero III 

KT: 
Fieser Schuss VI 

KT: 
Fieser Schuss V 

KT: 
Fieser Schuss IV 

KT: 
Fieser Schuss II 

KT: 
Fieser Schuss III 

KT: 
Präziser Schuss I 

KT: 
Präziser Schuss II 

KT: 
Präziser Schuss III 

KT: 
Präziser Schuss IV 

KT: 
Präziser Schuss V 

KT: 
Fieser Schuss I 

KT: 
Durchschuss II 

KT: 
Durchschuss III 

KT: 
Scharfschütze III 

KT: 
Scharfschütze II 

KT: 
Scharfschütze I 

KT: 
Durchschuss I 

KT: 
Salve VI 

KT: 
Salve V 

KT: 
Salve IV 

KT: 
Salve III 

KT: 
Salve II 

KT: 
Salve I 

KT: 
Schnellader VI 

KT: 
Schnellader V 

KT: 
Schnellader IV 

KT: 
Schnellader III 

KT: 
Schnellader II 

 

KT: 
Schnellader I 

KT: 
Schütze I 
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TALENTEBAUM Nr. 3 („Spiritualität“-Talente) 
 

Stufe 20  

  
Stufe 19  

  
Stufe 18  

  
Stufe 17  

  
Stufe 16  
  
Stufe 15  

  
Stufe 14  

  
Stufe 13  

  
Stufe 12  

  
Stufe 11  

  
Stufe 10  
  
Stufe 9  
  
Stufe 8  
  
Stufe 7  

  
Stufe 6  
  
Stufe 5  

  
Stufe 4  

  
Stufe 3  

  
Stufe 2  
  
Stufe 1  

 
 

KT: 
Vergeltung IV 

 

AT: 
Instrument X 

AT: 
Instrument IX 

AT: 
Instrument VIII 

AT: 
Instrument VII 

AT: 
Instrument VI 

AT: 
Instrument V 

AT: 
Instrument IV 

AT: 
Instrument III 

AT: 
Instrument II 

AT: 
Instrument I 

AT: 
Heiliger Streiter II 

 

AT: 
Heiliger Streiter III 

AT: 
Heiliger Streiter IV 

 

AT: 
Heiliger Streiter V 

 

AT: 
Heiliger Streiter VI 

 

AT: 
Heiliger Streiter VII 

 

AT: 
Heiliger Streiter VIII 

 

AT: 
Heiliger Streiter IX 

 

AT: 
Heiliger Streiter X 

 

KT: 
Fürsorger III 

KT: 
Fürsorger IV 

KT: 
Fürsorger V 

KT: 
Fürsorger VI 

KT: 
Fürsorger II 

KT: 
Halleluja! I 

KT: 
Halleluja! II 

KT: 
Halleluja! III 

KT:  
Frontheiler VI 

KT:  
Frontheiler V 

KT:  
Frontheiler IV 

KT:  
Frontheiler III 

KT:  
Frontheiler II 

KT:  
Frontheiler I 

KT: 
Fürsorger I 

KT: 
Vergeltung VI 

 
KT: 

Vergeltung V 
 

KT: 
Vergeltung III 

 

KT: 
Vergeltung II 

 

KT: 
Vergeltung I 

AT: 
Adept X 

KT: 
Adept IX 

KT: 
Adept VIII 

KT: 
Adept VII 

 

KT: 
Adept VI 

 

KT: 
Adept V 

 

KT: 
Adept IV 

 

KT: 
Adept III 

 

KT: 
Adept II 

 

AT: 
Geistige Einkehr III 

AT: 
Geistige Einkehr II 

AT: 
Geistige Einkehr I 

KT: 
Rohe Magie III 

 

KT: 
Rohe Magie II 

 

KT: 
Rohe Magie I 

KT: 
Mächtiges Wunder III 

KT: 
Mächtiges Wunder II 

KT:
Mächtiges Wunder I 

KT: 
Adept I 

AT: 
Manipulator VI 

AT: 
Manipulator V 

AT: 
Manipulator IV 

AT: 
Manipulator III 

AT: 
Manipulator II 

AT: 
Manipulator I 

AT: 
Charmant III 

AT: 
Charmant II 

AT: 
Charmant I 

AT: 
Schlitzohr III 

AT: 
Schlitzohr II 

KT: 
Tod entrinnen III 

KT: 
Tod entrinnen II 

KT: 
Tod entrinnen I 

AT: 
Heldenglück I 

AT: 
Heldenglück II 

AT: 
Heldenglück III 

AT: 
Schlitzohr I 

KT: 
Geschwister bis zum Schluss III 

 

 
KT: 

Geschwister bis zum Schluss II 
 

KT: 
Geschwister bis zum Schluss I 

AT: 
Mächtiges Wunder VI 

KT: 
Mächtiges Wunder V 

KT: 
Mächtiges Wunder IV 

 

 

 

KT: 
Stigmatisation I 

KT: 
Stigmatisation II 

KT: 
Stigmatisation III 

KT: 
Stigmatisation IV 

KT: 
Stigmatisation V 

AT: 
Stigmatisation VI 

AT 
Manastrom IV 

AT: 
Manastrom III 

AT: 
Manastrom II 

AT: 
Manastrom I 

AT: 
Heiliger Streiter I / Diener der Verdammnis I 

 

AT: 
Untrügliche Sinne I 

AT: 
Untrügliche Sinne II 

 

AT: 
Untrügliche Sinne III 

 

AT: 
Untrügliche Sinne IV 

 

AT: 
Untrügliche Sinne V 

 

AT: 
Untrügliche Sinne VI 
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TALENTEBAUM Nr. 4 („Höheres Wissen“-Talente) 
 

Stufe 20  

  
Stufe 19  

  
Stufe 18  

  
Stufe 17  
  
Stufe 16  

  
Stufe 15  
  
Stufe 14  
  
Stufe 13  

  
Stufe 12  

  
Stufe 11  

  
Stufe 10  
  
Stufe 9  

  
Stufe 8  
  
Stufe 7  

  
Stufe 6  

  
Stufe 5  

  
Stufe 4  
  
Stufe 3  

  
Stufe 2  
  
Stufe 1  

 
*): Meint Talentrang I eines jeden beliebigen Wissensgebietes bzw. Wissensgebietspaares gleich welcher Art 

AT: 
Wissensgebiet III 

AT: 
Wissensgebiet II 

AT:  
Bildung III 

AT:  
Bildung II 

AT: 
Kunstkenner VI 

AT: 
Kunstkenner V 

AT: 
Kunstkenner IV 

AT: 
Kunstkenner III 

AT: 
Kunstkenner II 

AT: 
Kunstkenner I 

AT: 
Hortfund I 

AT: 
Hortfund II 

AT: 
Hortfund III 

AT: 
Meister aller Klassen I 

AT: 
Meister aller Klassen II 

AT: 
Meister aller Klassen III 

AT: 
Meister aller Klassen IV 

AT: 
Meister aller Klassen V - VI 

AT: 
Bildung I 

AT: 
Wissensgebiet I*) 

KT: 
Kräuterheiler II 

KT: 
Kräuterheiler III 

KT: 
Kräuterheiler IV 

KT: 
Kräuterheiler V 

KT: 
Kräuterheiler VI 

KT: 
Kräuterheiler VII 

KT: 
Kräuterheiler IX 

KT: 
Kräuterheiler X 

KT: 
Kräuterheiler VIII 

AT: 
Sprachgenie III 

AT: 
Sprachgenie II 

AT: 
Sprachgenie I 

AT: 
Meditation III erfordert zusätzlich 

das Talent 
„Heiliger 
Streiter I“  

bzw.  
„Diener der 

Verdammnis I“ 
(auch bei  

Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

KT: 
Aufopferung II 

KT: 
Aufopferung III 

KT: 
Aufopferung I 

KT: 
Todeskraft I 

KT: 
Todeskraft II 

KT: 
Todeskraft III 

KT: 
Todeskraft IV 

KT: 
Todeskraft V 

KT: 
Todeskraft VI 

AT: 
Meditation I 

erfordert 
zusätzlich das 

Talent 
„Heiliger 
Streiter I“ 
(auch bei 

Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

KT: 
Vergebung I 

KT: 
Vergebung II 

KT: 
Vergebung III 

KT: 
Vergebung IV 

KT: 
Vergebung V 

KT: 
Vergebung VI 

AT: 
Meditation II 

KT: 
Bändiger II 

KT: 
Bändiger III 

KT: 
Bändiger I 

KT: 
Beschwörer II 

KT: 
Beschwörer III 

KT: 
Verheerer V 

KT: 
Verheerer IV 

KT: 
Verheerer III 

KT: 
Verheerer II 

KT: 
Verheerer I 

KT: 
Beschwörer I 

KT: 
Anführer I 

KT: 
Anführer II 

KT: 
Stratege I 

KT: 
Anführer III 

KT: 
Stratege II 

KT: 
Stratege III 

KT: 
Stratege IV 

KT: 
Stratege V 

KT: 
Stratege VI 

KT: 
Kräuterheiler I 

KT: 
Kräuterkundiger I 

KT: 
Kräuterkundiger II 

KT: 
Kräuterkundiger III 

KT: 
Kräuterkundiger IV 

KT: 
Kräuterkundiger V 

KT: 
Kräuterkundiger VI 
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TALENTEBAUM Nr. 5 („Verdammnis“-Talente) 
 

Stufe 20  

  
Stufe 19  

  
Stufe 18  

  
Stufe 17  

  
Stufe 16  
  
Stufe 15  

  
Stufe 14  

  
Stufe 13  
  
Stufe 12  

  
Stufe 11  
  
Stufe 10  
  
Stufe 9  

  
Stufe 8  

  
Stufe 7  

  
Stufe 6  
  
Stufe 5  
  
Stufe 4  
  
Stufe 3  
  
Stufe 2  

  
Stufe 1  

 
 

AT: 
Diener der Verdammnis X 

AT: 
Diener der Verdammnis IX 

AT: 
Diener der Verdammnis VIII

AT: 
Diener der Verdammnis VII 

AT: 
Diener der Verdammnis VI 

AT: 
Diener der Verdammnis IV 

AT: 
Diener der Verdammnis V erfordert 

zusätzlich das 
Talent 

„Schnelle 
Reflexe I“  
(auch bei  

Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

KT: 
Letztes Opfer I 

KT: 
Letztes Opfer II 

KT: 
Letztes Opfer III 

KT: 
Letztes Opfer IV 

KT: 
Letztes Opfer V 

KT: 
Letztes Opfer VI 

KT: 
Knechtschaft V 

KT: 
Knechtschaft IV 

KT: 
Knechtschaft III 

KT: 
Knechtschaft II 

KT: 
Knechtschaft I 

erfordert zusätzlich die 
Talent  

1.) „Handwerk I“  
und 

2.) „Einbetten I“ 
(auch bei Einsatz von 

„Lehrmeister“) 

AT: 

AT: 

AT: 

KT: 
Dämonenzauber III 

KT: 
Dämonenzauber I 

KT: 
Dämonenzauber II 

KT: 
Gütiger Herr I 

KT: 
Gütiger Herr II 

KT: 
Gütiger Herr III 

KT: 
Gütiger Herr IV 

KT: 
Gütiger Herr V 

KT: 
Gütiger Herr VI 

erfordert zusätzlich 
das Talent 

„Meditation I“ 
(auch bei Einsatz 

von „Lehrmeister“) 

KT: 
Untote Horden I 

KT: 
Untote Horden II 

KT: 
Untote Horden III 

KT: 
Untote Horden IV 

KT: 
Untote Horden V 

KT: 
Untote Horden VI 

KT: 
Untote Horden VII 

KT: 
Untote Horden VIII 

KT: 
Untote Horden IX 

KT: 
Untote Horden X 

KT: 
Explosionskontrolle I 

KT: 
Explosionskontrolle II 

KT: 
Explosionskontrolle III 

KT: 
Explosionskontrolle IV 

KT: 
Explosionskontrolle V 

KT: 
Explosionskontrolle VI 

KT: 
Elementen Trotzen X 

KT: 
Elementen Trotzen IX 

KT: 
Elementen Trotzen VIII 

KT: 
Elementen Trotzen VII 

KT: 
Elementen Trotzen VI 

KT: 
Elementen Trotzen V 

KT: 
Elementen Trotzen IV 

KT: 
Elementen Trotzen III 

KT: 
Elementen Trotzen II 

KT: 
Elementen Trotzen I 

erfordert zusätzlich 
das Talent  

„Manakraft I“  
(auch bei Einsatz von 

„Lehrmeister“) 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 
Meucheln I 

KT: 
Meucheln II 

KT: 
Meucheln III 

KT: 
Tod dem Licht V 

KT: 
Tod dem Licht IV 

KT: 
Tod dem Licht III 

KT: 
Tod dem Licht II 

KT: 
Tod dem Licht I 

erfordert 
zusätzlich das 

Talent „Sehnen-
schneider I“ 

(auch bei  
Einsatz von 

„Lehrmeister“) 

AT: 
Diener der Verdammnis I 

AT: 
Diener der Verdammnis II 

KT: 
Elementare Bündeln I 

KT: 
Elementare Bündeln II 

KT: 
Elementare Bündeln III 

KT: 
Elementare Bündeln IV 

KT: 
Elementare Bündeln V 

KT: 
Elementare Bündeln VI 

KT: 
Elementare Bündeln VII 

KT: 
Elementare Bündeln VIII 

KT: 
Elementare Bündeln IX 

KT: 
Elementare Bündeln X 

AT: 
Diener der Verdammnis III 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 

KT: 
Mächtige Herbeirufung V 

KT: 
Mächtige Herbeirufung IV 

KT: 
Mächtige Herbeirufung III 

KT: 
Mächtige Herbeirufung II 

KT: 
Mächtige Herbeirufung I 

KT: 

KT: 

KT: 

 
erfordert zusätzlich das Talent „Meditation I“ 

(auch bei Einsatz von „Lehrmeister“) 


