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Munition Besonderheiten Zugang Abgang 

Pulverhorn und 
Kugelbeutel  

[Gewehr + Pistole + Terzerol] 
(üblw. 50 Schuss, einfach) 

   

Pulverhorn und 
Kugelbeutel  

[Gewehr + Pistole + Terzerol] 
(üblw. 50 Schuss, Silber) 

wirkt wie das Wunder  
„Gesegnete Waffe“, jedoch  

WB +2; 
das Wunder „Gesegnete 

Waffe“ kann zusätzlich auch auf 
bei Verwendung von 

Silberkugeln angewandt werden 

  

Pulverhorn und 
Hackblei  

[Blunderbuss/Schrotflinte/ 
Epignole] 

(üblw. 50 Schuss, einfach) 

   

Pulverhorn und 
Hackblei 

[Blunderbuss/Schrotflinte/ 
Epignole] 

(üblw. 50 Schuss, Silber) 

wirkt wie das Wunder 
„Gesegnete Waffe“, jedoch  

WB +2; 
das Wunder „Gesegnete 

Waffe“ kann zusätzlich auch auf 
bei Verwendung von 

Silberkugeln angewandt werden 

  

Pfeile 
[Armbrust] 

(üblw. 20 Schuss, einfach) 
   

Pfeile 
[Armbrust] 

(üblw. 20 Schuss, Silber) 

wirkt wie das Wunder 
„Gesegnete Waffe“, jedoch  

WB +2; 
das Wunder „Gesegnete 

Waffe“ kann zusätzlich auch bei  
Verwendung von 

Silberpfeilspitzen angewandt 
werden 

  

FREIKUGELN 
für: ____________ 

[↑Waffe eintragen↑] 
(20 Schuss) 

Silber 

hat neben Besonderheiten von 
Silberkugeln/-pfeilen zusätzl. 

WB +10 UND Mindestschaden 
(unabhängig vom 

Probenergebnis) von 10; 
eine der 20 Kugeln/Pfeile gehört 

Satan 
(s. WS-2.0, Buch 4, S.  29) 
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Sprengstoff Besonderheiten Zugang Abgang 

Handgranate 

Einsatz erfordert zunächst eine erfolgreiche 
Wurfprobe (bei Wurf-Patzer landet die 
Granate vor den Füßen des Werfers).  
Sodann 1W20 + 3 nicht abwendbarer 

Schaden, Radius 5 Meter (bei Patzer (Wurf 
von 1): Voller Schaden für den Werfer und 

dessen Umgebung;  
bei Probeergebnis – NICHT 

Würfelergebnis – von 2-5 versagt die 
Granate und explodiert nicht, kann jedoch 

wiederverwendet werden) 

  

Pulverfass 
(klein) 

1W20 +10 nicht abwehrbarer Schaden, 
Radius 10m   

Pulverfass 
(groß) 

1W20 +20 nicht abwehrbarer Schaden, 
Radius 15m   

 

LADEZEITEN d. SCHUSSWAFFEN  
pro EINZELNEM LAUF 

(pro weiterem Lauf ist die angegebene Zeit in voller 
Höhe hinzuzuaddieren) 

DISTANZMALUS 
(grundsätzlich:  

-3 pro 10m) 
WB/GA INI 

Armbrust 1 Runde -3 pro 10m +2/- -1 

Pistole (einfach) 2 Runden 
(-3 + -3 =) 

-6 pro 10m +3/- - 

Pistole (Meisterarbeit) 3 Runden 
(-3 +1 =) 

-2 pro 10m +6/- - 

Gewehr (einfach/alt) bzw. 
Donnerbüchse  
(Tromblon, Spinole, Epignole oder 
Blunderbuss) 

4 Runden 
(-3 -1 =) 

-4 pro 10m 
+4/- -4 

Gewehr (OHNE gezogenen Lauf:  
Pr. M 1740 / 1789 // Franz. M 1777) 

4 Runden -3 pro 10m +6/- -3 

Gewehr (MIT gezogenem Lauf:  
Pr. M 1787) 7 Runden 

(-3 +1 =) 

-2 pro 10m +10/-2 -2 

Gewehr (MIT gezogenem Lauf: 
Meisterarbeit) 7 Runden 

(-3 +2 =) 

-1 pro 10m +13/-3 -1 


