l"rnllsninin“"“ni“ Wz0 ‘Wetter W20 | Riuber (LE=Leder-, KE=Kettenpanzer) 2W20 Reisende
I“ nE“ FREIE“ lA“nE“ 1-3 Ideales Wetter 1-5 1 Strauchdieb/SC (Stufe 1, Keule) 2-3 Abenteurergruppe
4-8 | Wetter wird besser 6-10 | 2 Goblins/SC 4 Abgesandte aus Dynomere
v 9-13 | Wetter hilt sich 11-14 | 1 Wegelagerer/SC (Stufe 2, LE, Schwert, Bogen) 5-8 Bauern der Umgegend
14-18 | Wetter wird schlechter 15-17 | 10rk/SC 9 Bettlerschar aus armseligen Gestalten
19-20 | Unwetter 18-19 | 1 Pliinderer/SC (Stufe 3, KE, Schwert, Bogen) 10-11 Botenreiter
Handelswege W 20 1 Hobgoblin/SC (KE, Bogen) 12-13 | Elfische Jéger, die mit Heilkraut handeln
Pfad/Weg 8 ‘W20 | Tiere (M=Mahlzeiten) 14 Fliichtling (PW8: unschuldig)
befestigte Strafie 15 1 Vogelnest mit Eiern M1 W20 Ruine W20 Monster 15 Gehéngte(r)
Langstromufe‘r - i 2 Hase M2 1 Dorf (6) 1 Drachenwelpe 16-18 Handelszug (Leibwichter; GroBstadtwaren)
In“der Rildnis PW 3 Reh M6 2 Statue (-) 2-3 | Eulerichs 19-21 | Hausierer (Dorfwaren)
FluBnédhe 8 N Hirsch M8 3-5 Turm (8) 4-6 Goblins 0o Heiler auf Pilgerreise
Ebene 6 5 ungiftige Schlange M1 6 Anwesen (6) 7 Harpyien 23 Kampfmonche aus Wan-Fu
Walfi > 6 Frischling* M4 7-10 | Haus (4) 8-9 | Hobgoblins 24 Kartograph (fertigt Karten; Kenntnis r=100km)
Gebirge 4 7 Fuchs M4 1115 | Hiitte (2) 10 Homunkulus* 25 Lorrpriester auf Pilgerreise zur Knochensenke
8 Frettchen M3 16 Friedhof (5) 11-12 | Kobolde 26 Monche aus Birkenhain in geheimer Mission
9 | Honigbienenstock M5 17_| Tempel () 1314 | Oger 27 | Paladintrupp auf Monsterjagd
\WED plandelowes 10 Ameisenhaufen 18-19 | Miihle (8) 1517 | Orks 28-29 | Reisender Héndler (Leibwichter; Kleinstadtwaren)
5 Wetter 11 Auerhihne (2/SC) je M2 20 Burg (10) 18 Trolle 30 Reisender Zauberer (PW10: verkauft Schriftr./Trénke)
6 Ti“ere 12 streunender Hund ;:\A%?:Lixelflla%?vi:ﬁ;s;r" 19-20 | Unwilfe 31 Sklavenjéager aus Nieheim (getarnt als Abenteurer)
79 Réuber 13 kleine Wildkatze *: Unterwegs zu seinem Meister 32 Stummer Reiter, der aus Ferne guckt und verschwindet
10-15 | Reisende 14 tollwiitige Wolfe Wz20 Wundersam 33 gepliindertes Uberfallopfer (erneuter Wurf)
16718 | Miliz (kein Wurf mehr) 15 Bér M25 1 Hilfsbereiter Baumherr 34 Verriickter (PW10: Harmlos)
19720 | Monster — 16 | Keiler M20 2-5 | mag. Teich (direkter Schluck wirkt zuf. Zauber) 35-36 | Waffentransport aus Eisenhall
W20 In der Wildnis 17 | Monsterspinne (1/4SC) 6-10 | Dunkles Omen (Krihen, schwarze Katze usw.) 37 Wildelfen aus Meldritch
5 Wetter 18 Schwarm** 11-14 | totes Monster (Wurf auf Monstertabelle) 38 Wiistenzwerge auf geheimnsivoller Suche
67| Tiere 19 Vampirfledermiuse (2/SC) 15-18 | uneinholbare, lockende Irrlichter 39-40 | Wyndldnder auf dem Weg Richtung Heimat
g0 Raf.lber 20 | Tierkadaver (neuer Wurf) 19 | ferner, lockender Gesang
112 | Reisende *: Keilermutter in der Nihe 20 Wie immer es auch her kam: Ein Ei (s.u.)
13 Wundersam **: Bienen, Hornissen u.d. (SCW:20)
14-16 | Ruine Ei: 1: Alligator; 2: Adler; 3: Basilisk; 4: Drache; 5: Echsenmensch; 6: Eulerich; 7: Harpyie;
17-20 | Monster ‘W20 | 8: Hydra; 9: Monsterspinne; 10: Riesenechse; 11: Riesenschlange; normales Vogelei: 12+ www.Dungeonslayers.de




