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TITEL DES FANWERKS
(möglicher) Untertitel

von Autor

enthält/basiert auf/inspiriert von „Fanwerk“ von Autor (falls andere Fanwerke eine Rolle spielen)
Dies soll ein einfaches analoges Template für die Erstellung von Dungeonslayers Fanwerken sein.

Die Seite ist rechts und links mit 1,75 cm Seitenrand (statt der üblichen 2,5 cm) eingerichtet, um dem Fanwerk mehr Platz zu bieten, ohne die Druckerfreundlichkeit zu verlieren.

	OBERTHEMA (ALLES GROSS)


Schriftart des Oberthemas, bzw. generell von Überschriften, ist Wood Stamp (muss für gewöhnlich erst heruntergeladen und in den Font-Ordner eures Schreibprogramms kopiert werden, um genutzt werden zu können.

Die Schriftgröße bei Oberthemen ist 28.

Wood Stamp: https://www.dafont.com/search.php?psize=m&q=woodstamp
Für gewöhnlich sind diese Überschriften in weiß und schwarz unterlegt. Macht am besten eine 1x1 Tabelle für die Überschrift, geht auf Rahmen und Schattierung und stellt bei der Schattierung die Farbe Schwarz ein. Als Schriftfarbe nehmt ihr anschließend natürlich weiß.

Alle Texte in Wood Stamp werden immer KOMPLETT GROSS geschrieben, da die Buchstaben sonst ineinander verschwimmen können.

Die Schriftart des Fließtextes ist Georgia, mit der Schriftgröße 11. Georgia sollte in eurem Schreibprogramm bereits vorinstalliert sein, muss also nicht erst heruntergeladen werden.
Zudem wird für Fließtexte der Blocksatz benutzt.
UNTERTHEMA
Verschiedene Überpunkte die in den Themenbereich des Oberthemas fallen, werden durch Unterthemenüberschriften in Wood Stamp, Schriftgröße 28, aber ohne schwarzen Hintergrund abgegrenzt.

Zum Beispiel, wenn das Oberthema Schätze ist können hier die Magischen Gegenstände angesprochen werden.

Schriftgröße des Fließtextes ist wieder Georgia 11.
UNTERPUNKT
Hier geht es dann um konkrete Dinge z.B. die Unterscheidung zwischen den verschiedenen Arten von magischen Gegenständen.
Schriftart ist wieder Wood Stamp, Schriftgröße hier jedoch 24.

Schriftgröße des Fließtextes ist wieder Georgia 11.

Beispiel:

Beispiele sind kursiv geschrieben in Georgia 10.

Die „Überschrift“ ist ebenfalls Georgia 10 kursiv, zusätzlich aber jedoch fett.
Hier noch ein paar Beispiele gängiger Tabellen oder sonstiger Anmerkungen.

Talente sehen so aus:
TALENTNAME
	Klasse Zugangsstufe (Maximalrang), 
Heldenklasse Zugangsstufe (Maximalrang)


Talentname in Wood Stamp 24.

Grundklassen, Zugangsstufe und Talentmaximalrang werden in Georgia 10 geschrieben, die Angaben für Heldenklassen in kursiv.
Die Zugangsstufe wird mit arabischen Ziffern angegeben, der Maximalrang in römischen Ziffern.
Talenttext ist in Georgia 11.

Erstellt wieder eine Tabelle markiert diese geht auf Rahmen und Einstellungen, bei Rahmen nehmt ihr „Ohne“ und bei Schattierung grau 20% (oberste Reihe 3. von rechts).

Als Absatz bieten sich bei allen Tabellen mit Georgia-Inahlt an einen Abstand vor von 2 PT und nach von 1 PT zu nehmen.

Alternativ kann auch folgende Tabelle aus meiner Feder genutzt werden, die etwas leichter zu kopieren ist:

	TALENTNAME

	Klasse Zugangsstufe (Maximalrang)

Heldenklasse Zugangsstufe (Maximalrang)

	Talenttext


Die Kürzel für die verschiedenen Klassen sollen hier noch mal aufgeführt werden:

	VERWENDETE ABKÜRZUNGEN

	Krieger (KRI)
Späher (SPÄ)

Zauberwirker (ZAW)

- Heiler (Hei)

- Zauberer (Zau)

- Schwarzmagier (Sch)

Attentäter (ATT)

Berserker (BER)

Blutmagier (BLU)

Dämonologe (DÄM)
	Druide (DRU)
Elementarist (ELE)

Erzmagier (ERZ)

Kampfmönch (KMÖ)

Kleriker (KLE)

Kriegszauberer (KRZ)

Meisterdieb (MDB)

Nekromant (NEK)

Paladin (PAL)

Waffenmeister (WAM)

Waldläufer (WDL)


Zauber sehen so aus:
	ZAUBERNAME

	Preis: X GM

	ZB: +X

	Dauer: Dauer

	Distanz: Distanz

	Abklingzeit: Abklingzeit bzw. Manakosten

	Effekt: Effekt des Zaubers Text in Georgia 11.
Zaubername in Wood Stamp 24. Durch ein Symbol wird deutlich gemacht, ob es sich bei dem Zauber, um einen  Zauber: [image: image1.png]


, Geistesbeeinflussenden Zauber: [image: image2.jpg]


 oder Zielzauber: [image: image3.png]


 handelt. Die Zugangsstufen für die verschiedenen Zauberwirkerklassen werden durch Kreise mit dem Zugangslevel deutlich gemacht. Heiler haben einen weißen Kreis [image: image4.png]


, Zauberer einen grauen Kreis mit weißer Schrift [image: image5.png]


 und Schwarzmagier mit einem schwarzen Kreis [image: image6.png]





Alternativ kann auch folgende Tabelle aus meiner Feder genutzt werden, bei der die Werte des Zaubers bündig angeordnet sind:
	ZAUBERNAME
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   2

	ZAUBERNAME
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	ZAUBERNAME
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   2

	Preis:
	X GM

	ZB:
	+X

	Dauer:
	Dauer

	Distanz:
	Distanz

	Abklingzeit:

Manakosten:
	Abklingzeit

X MP

	Effekt: Effekt des Zaubers Text in Georgia 11.


Gewöhnliche Tabellen sehen so aus:

	GEGENSTAND
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Die Überschrift ist wieder Wood Stamps, Schriftgröße 16 (Schriftgröße 18 kann aber auch genutzt werden).

Der Text der Tabellen ist wieder in Georgia, meist mit Schriftgröße 10 (Schriftgröße 11 kann aber auch genutzt werden).

Erst Recht wenn der Inhalt der Tabellen der wichtige Inhalt ist bietet es sich an die beiden größeren Optionen zu nehmen.

Zum Beispiel so:

	VOLK
	VOLKSBONUS

	Mensch
	Eine beliebige Eigenschaft +1

	KLASSE
	KLASSENBONUS

	Klasse
	Stärke oder Härte +1


Waffen und Rüstungen werden für gewöhnlich in einer durchgehenden Tabelle angegeben (siehe unten) dafür müsst ihr wieder auf 1-spaltig umstellen, achtet darauf die Zeilen zu markieren, die Einspaltig eingefügt werden sollen (oder fügt solche Tabellen der Einfachheit halber erst am Ende des Dokuments ein).
Anmerkungstexte sehen so aus:
	ANMERKUNG
Alles wie gehabt.

Schriftgröße der Überschrift ist Wood Stamp 28.

Schriftgröße des Fließtextes ist wieder Georgia 11.


Hier noch eine sehr ausführliche Mobtabelle aus eigener Feder, die einige Symbole und Werte von Fanwerken beinhaltet (unten findet ihr eine, die sich nur auf die Kernwerte von DS beschränkt):
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	Mythisches Wesen
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	KONSTRUKTE
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	UNTOTER

	[image: image15.png]



	Pflanzenwesen
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	HUMANOID

	KÖR
	0
	AGI
	0
	GEI
	0

	ST:
	0
	BE:
	0
	VE:
	0

	HÄ:
	0
	GE:
	0
	AU:
	0
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	0
	0
	0
	0
	0
	0
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	0
	0
	0
	0
	0
	0
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	0
	0
	0
	0
	0
	0

	Bewaffnung
	Panzerung

	Bewaffnung 

(WB +0)
	Panzerung 

(PA +0)

	Fähigkeiten

	.

	Zauber

	.

	Schreckenswert:
	0

	Basissympathie:
	W20

	Beute:
	

	GH:
	
	GK:
	
	EP:
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	Mythisches Wesen
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	KONSTRUKTE

	[image: image43.png]o

s
O >




	UNTOTER
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	Pflanzenwesen
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	HUMANOID

	KÖR
	0
	AGI
	0
	GEI
	0

	ST:
	0
	BE:
	0
	VE:
	0

	HÄ:
	0
	GE:
	0
	AU:
	0
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	0
	0
	0
	0
	0
	0
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	0

	Bewaffnung
	Panzerung

	Bewaffnung 

(WB +0)
	Panzerung 

(PA +0)

	Fähigkeiten

	.

	Zauber

	.

	Beute:
	

	GH:
	
	GK:
	
	EP:
	


Eine fixe Hilfe für das Erstellen von Mobs (besser gesagt der Verteilung ihrer Werten) ist diese:
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Ihr findet aber auch einen ausführlichen Guide zum Monsterbau von mir unten bei den Links, ebenso wie den Link zur Slayers Pit, die euch beim Monsterbau das Berechnen von LK, EP etc abnimmt und euch das Monster direkt in Tabelle formatiert als PDF ausspucken kann.

Nach dem Ende des 2-spaltigen Bereichs findet ihr noch die Lizenzerklärung, die immer! in ein Fanwerk mit aufgenommen werden muss (ob wie unten angegeben oder in kürzerer Form, bleibt euch überlassen).
Ich hoffe dieses Template ist hilfreich und verständlich. Wenn euch der Stil nicht gefällt macht es einfach so wie ihr wollt, nur ihr setzt eurer Kreativität Grenzen!
Traut euch beim Erstellen von Slay Engine Fanwerken ruhig etwas! Solange ihr nicht an den Kern des Slay-Engine geht ist dieses System extrem robust und kann viele kreative Ideen vertragen.

Wenn ihr noch eine Gelegenheit sucht euer tolles neues Fanwerk zu präsentieren: Jedes Jahr gibt es den Community Adventskalender, organisiert vom guten Zauberlehrling, der sich immer über ein Fanwerk für den Kalender freut.
https://forum.burning-books.de/index.php?topic=9107.msg137549#msg137549
Aufruf 2026: https://forum.burning-books.de/index.php?topic=12833.msg200013#msg200013
Und nun schreibt, schreibt wie ihr noch nie zuvor geschrieben habt!
Viel Spaß beim Fanwerk-Schreiben wünscht euch euer Dzaarion.
Ende des 2-spaltigen Abschnitts, solange ihr noch Text für das Fanwerk habt solltet ihr diese Linie nicht überschreiben. Es folgt nur noch die Lizenzerklärung und mögliche Danksagungen.
Hier noch einmal die Mobtabelle in 1 spaltiger Variante, falls das Fanwerk darauf den Fokus legt (wie bspw. bei einem neuen Monster, Begleittier oder Reittier).
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	Mythisches Wesen
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	KONSTRUKTE
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	Pflanzenwesen
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	HUMANOIDE

	Körper:
	0
	Agilität:
	0
	Geist:
	0

	ST:
	0
	HÄ:
	0
	BE:
	0
	GE:
	0
	VE:
	0
	AU:
	0
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	0
	0
	0
	0
	0

	[image: image67.png]



	0
	[image: image68.png]



	0

	Bewaffnung
	Panzerung

	
	

	Fähigkeiten
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Natürliche Waffen: Bei einem Schlagen-Patzer gegen einen Bewaffneten wird dessen Waffe getroffen. Der Angegriffene würfelt augenblicklich & aktionsfrei einen Angriff mit seiner Waffe gegen die patzende Kreatur.
.

	Besonderes

	.

	Beute:
	

	GH:
	
	GK:
	
	EP:
	

	Beschreibung




Ebenso noch die oben angekündigte Liste für Waffen/Rüstungen. Da diese im Gegensatz zum sonstigen Layout von Slay-Produkten 1-spaltig ist habe ich sie hier angefügt. Sie kann aber auch in Fließtexte eingebaut werden, indem entsprechend vor und nach der Tabelle das 2-spaltige Layout aktiviert wird.

Tabelle für Waffen/Rüstungen

	WAFFE/RÜSTUNG
	WB
	BESONDERES
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Am Ende des Fanwerkes ist es immer angemessen den Leuten zu danken, die euch eventuell beim Erstellen des Fanwerks mit Informationen, Feedback, Ideen, Bildern oder anderen Dingen geholfen haben oder deren Ideen ihr als Inspiration genutzt habt.

Auch bietet es sich hier noch mal an Name und Autor des Fanwerkes anzugeben, damit der Urheber für jeden leicht erkennbar ist. Nutzt beim Namen am besten euren Forennick und wahlweise zusätzlich euren Echtnamen.

Zuletzt fehlt noch das Wichtigste die Namensnennung von CK und das Dungeonslayers seine Idee ist und die CC-Lizenz, damit alle anderen Slayer euer Fanwerk ebenso problemlos nutzen können wie ihr selbst.

Darunter findet ihr noch eine Tabelle mit den Symbolen für die DS-Kampfwerte, sowie Monsterfähigkeiten.

Außerdem noch eine Linksammlung mit allerlei nützlichen Links, die beim Erstellen von Fanwerken helfen können.
Danksagung an eventuelle Helfer

<Titel des Fanwerks> von Autor
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	Dieses Werk ist ein Fanwerk für Dungeonslayers 4.0.
Template by Dzaarion
Dungeonslayers © Christian Kennig

http://www.dungeonslayers.net
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	Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Lizenz: 

Namensnennung – Nicht-kommerziell

Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 – International


	Kampfsymbole
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	Monsterfähigkeiten
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	Fanwerk

Monsterfähigkeiten
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Wer daneben noch Fragen zu den offiziellen Regeln zum Erstellen eines Fanwerks hat sollte hier gucken: http://www.dungeonslayers.net/fanwerk-richtlinien/ 

Die meisten Symbole für DS findet ihr in diesem Thread: http://s176520660.online.de/dungeonslayers/forum/index.php?topic=153.msg700#msg700
Wer seinem Fanwerk ein passendes Bild verpassen möchte, sich aber wegen der rechtlichen Lage unsicher ist, sollte in diesen Thread von Zauberlehrling klicken: http://s176520660.online.de/dungeonslayers/forum/index.php?topic=9817.msg154080#msg154080
Tipps wie man ein Fanwerk erstellt findet ihr in der Slay! 01 (http://dungeonslayers.net/download/Slay01.pdf) auf Seite 17 und auf Seite 18 der gleichen Slay! findet ihr Formeln zum Erstellen eigener Monster. Diese sind aber auch in den Monstergenerator der Slayer’s Pit eingearbeitet mit dessen Hilfe ihr euch eure Wunschgegner leicht zusammenklickn könnt: http://www.f-space.de/ds4/tools-monstergen.html#!/view/0#%2Fview%2F0 

Wer dabei wissen möchte, wie die Werteverteilung der Monster aussieht, kann sich meinen Guide zum Monsterbau runterladen: https://www.dropbox.com/scl/fi/nbb4x59cah5qmosa5zm60/Dzaarions-Guide-to-Monsterbau.pdf?rlkey=rrsjbv2hnqxdh058h2fili3a9&st=g79l5w7y&dl=1?dl=1
In der Slayer’s Pit findet sich aber auch eine Downloadsammlung mit den meisten Fanwerken, die DS zu bieten hat. Wer sich also ein wenig von der Arbeit anderer inspirieren lassen möchte kann hier viele Beispiele finden: http://www.f-space.de/ds4/downloads.html 

Mehr zu allen Funktionen der Slayer’s Pit könnt ihr im übrigen hier nachlesen: http://s176520660.online.de/dungeonslayers/forum/index.php?topic=9878.msg155392#msg155392
Wer seine Zauberwirker lieber mit Mana statt mit Abklingzeiten spielt oder generell neue Zauber erschaffen will, findet hier: http://s176520660.online.de/dungeonslayers/forum/index.php?topic=9606.msg144933#msg144933 die Aufschlüsselung der Zauberkosten.
Wer sein Fanwerk lieber online erstellen möchte, kann auch Zauberlehrlings Website Brauhaus Rotenbräu nutzen: https://forum.burning-books.de/index.php?topic=12806.msg199860#msg199860
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