
Diese Riesenschlangen können überall
auf Caera vorkommen. Man findet sie
in feuchten Höhlen genauso wie in der
Wüste  oder  auf  der  offenen  See.  Je
nach  Umgebung  sind  diese  Reptilien
mit ihrer Schuppenfarbe ihrer Umwelt
angepasst.

Mit einer Länge von bis zu 15 Metern
sind sie ein ernstzunehmender Gegner,
mit dem nicht zu spaßen ist. Ihre lan-
gen  spitzen  Fangzähne  sind  messer-
scharf und sehr gefährlich, produzieren
jedoch kein Gift.

Wenn die Blitzschlange mit ihrem glän-
zendem  Metallschwanz  klappert,  er-
zeugt sie einen kegelförmigen Blitz, der
einen nicht abwehrbaren Schaden ver-
ursacht. Die gigantische Schlange kann
diese  Fähigkeit  nur  alle  W20 Runden
einsetzen.  

Außerdem kann die Schlange eine Akti-
on  dazu  nutzen,  um  sich  aufzurollen.
Dabei  vergrößert  sie  beim  nächsten
Reißzahn-Angriff ihre Reichweite von 2
auf 4 Meter und bekommt einen Bonus
von  +2.  Nachdem  die  Schlange  mit
ihren Reißzähnen zugeschlagen hat, ist
sie aber abgerollt.

Dungeonslayers  ist  ©  Christian  Kennig
und wird unter der CC BY-NCSA 3.0 Li-
zenz  verwendet.  Lektotrat:  Ingo  „Grei-
fenklaue“ Schulze

Die Riesen-
blitzschlange
von Siegfried „sico72“ Cordes

RiesenBlitzSchlange
KÖR: 9 AGI: 12 GEI: 1

ST: 5 BE: 3 VE: 0

HÄ: 3 GE: 0 AU: 0
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Bewaffnung Panzerung
Biss (WB+2 GA-2)  
Blitz (keine Abwehr)

Schuppenpanzer
(PA+2)

Umschlingen:  Schlagen-Immersieg umschlingt Ziel  (so-
fern 1+ Größenkategorie kleiner), welches fortan 5 Punkte
abwehrbaren  Schaden  erleidet,  sich  nicht  frei  bewegen
kann und einen Malus von -2 auf alle Proben pro Größen-
unterschied erhält.  Befreien:  Opfer mit AGI+ST verglei-
chende Probe gegen KÖR+ST des Umschlingers.

Natürliche Waffen:  Bei einem Schlagen-Patzer gegen  einen Be-
waffneten wird dessen Waffe getroffen. Der Angegriffene wür-
felt augenblicklich & aktionsfrei einen Angriff mit seiner Waffe
gegen die patzende Kreatur.

Blitz: Alle W20/2 Runden einsetzbar. Erzeugt Schaden  in
Höhe  des  Schießen-Angriff,  allerdings  wird  metallene
Panzerung  doppelt  negativ  angerechnt  (nicht  jedoch
etwaige magische Boni) .  GE x 5m langer Kegel (am Ende
GE x 3m breit).

Nachtsicht: Kann bei einem Mindestmaß an Licht noch
sehen wie am hellichten Tag. 

GH: 9 GK: gr EP: 136


