
Der 5 w 20
Waffengenerator

von siegfried „SICO72“ Cordes

Wer  kennt  das  nicht.  Eine  Waffe  soll  gesucht
werden, oder wird überraschend in einem Haufen
von Grabbeigaben gefunden. Doch nur mir einem
Namen wird sie zur Besonderheit. Jetzt kannst du
der Waffe einen Namen geben. Entweder läßt du
den  Zufall  entscheiden  oder  suchst  dir  aus  der
Tabelle  das  Passende  aus.  Viel  Spaß  mit  dem
gefürchteten  Breitschwert  Ogerslayer-
(WB+1/GA-2)  (13,14,17,7,12)  oder  dem
schrecklichen  Kriegshammer  mit  dem  Namen
Zombieschlächter-(WB+3/GA-1)(5,19,13,16,10).
Hiermit  kannst  du  ein  Arsenal  von  32.000

verschiedenen Waffen zum Slayen erstellen. 

Erster W20 - Art der Waffe
01-04 Streitaxt

05-08 Kriegshammer

09-12 Morgenstern

13-16 Breitschwert

17-20 Streitkolben
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Zweiter & Dritter W20 – Name
01 Basilisken- 01 angst

02 Dämonen- 02 bann

03 Drachen- 03 beisser

04 Echsen- 04 ende

05 Elfen- 05 fäller

06 Gargyl- 06 fluch

07 Geister- 07 furcht

08 Ghul- 08 hass

09 Goblin- 09 zorn

10 Golem- 10 pest

11 Hobgoblin- 11 reisser

12 Kobold- 12 ruh

13 Oger- 13 schlächter

14 Orken- 14 brecher

15 Skelett- 15 schmerz

16 Spinnen- 16 schneider

17 Troll- 17 slayer

18 Vampir- 18 stückler

19 Zombie- 19 tod

20 Zwergen- 20 weh

Vierter & Fünfter W20 - bonus

01-05 WB+0 01-05  GA-0

06-10 WB+1 06-10  GA-1

11-15 WB+2 11-15   GA-2

16-20 WB+3 16-20 GA-3
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